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Rozdziat 1 - Wprowadzenie

1. Postanowienia wstepne

1.1. STS S.A. (zwana dalej “STS” lub “Bukmacherem”), ma swoja siedzibe w Katowicach (40-246) przy ulicy
Porcelanowej 8. STS posiada zgode ministra wtasciwego do spraw finanséw publicznych na prowadzenie dziatalnosci
w zakresie przyjmowania zaktadow w sieci Internet regulowanym przepisami ustawy o grach hazardowych (Ustawa

z dnia 19 listopada 2009 r.), dalej zwana takze ,,Ustawg”.

1.2. Niniejszy Regulamin (zwany dalej takze , Regulaminem”) wchodzi w zycie po jego zatwierdzeniu przez ministra
wtasciwego do spraw finansow publicznych i s3 mu podporzgdkowane wszystkie zaktady przyjete przez STS wytgcznie
w sieci Internet. Regulamin ten zostat sporzadzony zgodnie z przepisami prawa dotyczacymi zaktadéw wzajemnych

i podlega w szczegdlnosci Ustawie.
1.3. Zasady zawierania zaktadow sg dostepne na stronie internetowej STS pod adresem www.sts.pl

1.4. Klienci STS powinni zapoznac sie, zrozumiec i zaakceptowacé ponizszy Regulamin oraz zapoznac sie z trescig
komunikatow publikowanych przez STS w momencie otwierania konta (profilu informacyjnego gracza, zwanego dalej

rowniez ,, Konto STS”).

1.5. Kazdy klient STS moze skonsultowac sie na temat niniejszych zasad oraz interesujgcej go oferty bukmacherskiej
przed zawarciem zaktadu. Posiadanie dowodu zawarcia zaktadu, wydanego przez STS oznacza, iz uczestnik gry przyjat
do wiadomosci i zaakceptowat zasady Regulaminu, tres¢ komunikatéw publikowanych przez STS oraz przedmiot
zawieranego zaktadu, bez wzgledu na fakt, czy je zrozumiat i jest ich Swiadomy, czy tez nie. Przez posiadanie dowodu
zawarcia zaktadu, wydanego przez STS nalezy rozumie¢ wyswietlanie potwierdzenia zawarcia zaktadu w profilu

informacyjnym uczestnika gry.


http://www.sts.pl/
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Rozdziat 2 — Zasady Ogdlne

2. Postanowienia ogdlne

2.1. Niniejszy Regulamin Zaktadéw Wzajemnych Bukmacherskich organizowanych w sieci Internet jest podstawa

prawng do zawarcia zaktadu w rozumieniu niniejszego Regulaminu.

2.2. Klient STS jest zobowigzany do weryfikacji czy uczestnictwo w zaktadach wzajemnych jest zgodne z prawem
obowigzujacym na terytorium kraju, w ktérym przebywa. STS nie ponosi odpowiedzialnosci za korzystanie przez klienta

z ustug oferowanych przez STS wbrew przepisom prawa obowigzujgcego na danym terytorium.

2.3. Zawieranie zaktadow przez osoby, ktére nie ukoniczyty 18 lat jest zabronione. W tym celu przed dopuszczeniem
potencjalnego uczestnika do gry Bukmacher dokona weryfikacji wieku i tozsamosci potencjalnego uczestnika gry.

Szczegoty weryfikacji zostaty opisane w pkt 6.

2.4. Udziat w zaktadach zabroniony jest rowniez dla oséb, wobec ktérych sad orzekt zakaz uczestnictwa w grach

hazardowych (Art. 99 Ustawy).

2.5. Niniejsze zasady sg obowigzujagce wytacznie dla uczestnikéw zaktadédw wzajemnych, ktérzy sg uprawnieni

do zawierania zaktadéw zgodnie z postanowieniami Regulaminu.
2.6. Wszystkie zaktady przyjete przez Bukmachera bedg wazne tylko wtedy, jesli byt przestrzegany niniejszy Regulamin.

2.7. W przypadku naruszenia przez klienta jakiegokolwiek postanowienia niniejszego Regulaminu lub zaistnienia

okolicznosci wskazanych w pkt 2.9. Bukmacher bedzie miat prawo zamkng¢ Konto STS klienta.
2.8. Klient ma prawo w kazdym momencie zamkngc¢ swoje Konto STS bez podania powodu.

2.9. W przypadku zamkniecia statego Konta STS przez klienta lub Bukmachera, przypisane do niego srodki pieniezne
STS ma obowigzek przela¢ na wskazany przez klienta i nalezgcy do niego rachunek bankowy w terminie do 7 dni

roboczych, liczonym od nastepnego dnia, w ktérym nastgpito zamkniecie Konta STS.

2.9.1 Bukmacher ma prawo wstrzymac sie z wyptatg srodkéw pienieznych i/lub zablokowaé¢ Konto STS klienta

w przypadku:

a) uzasadnionego podejrzenia korzystania z Konta STS przez osobe do niego nieuprawniong lub wskazang na listach

sankcyjnych, badz korzystania przez Klienta w inny sposdb niezgodny z Regulaminem;

b) uzasadnionego podejrzenia popetnienia przez klienta przestepstwa lub wykroczenia karnego, w szczegdlnosci
podejrzenia popetnienia przestepstw przeciwko wiarygodnosci dokumentéw lub przeciwko mieniu, o ktédrych mowa

w przepisach ustawy z dnia 6 czerwca 1997 r. Kodeks Karny.
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c) przypadku stwierdzenia okolicznosci, ktére mogg wskazywaé na podejrzenie popetnienia przestepstwa prania

pieniedzy lub finansowania terroryzmu;

d) otrzymania przez Bukmachera informacji o mozliwosci popetnienia przestepstwa badz wykroczenia przez klienta lub
w zwigzku nalezagcym do klienta Kontem STS od instytucji ptatniczych, bankédw, organdéw $cigania badz innych

uprawnionych instytucji;

e) koniecznosci dokonania dodatkowej weryfikacji posiadanych przez Bukmachera danych na temat klienta,
wynikajacej z przepisdw ustawy z dnia 1 marca 2018 r. o przeciwdziataniu praniu pieniedzy oraz finansowaniu

terroryzmu.

W przypadkach wskazanych w pkt 2.9.1 b) i c) Bukmacher niezwtocznie zawiadamia organa Scigania badz inne
uprawnione instytucje, w szczegdlnosci Generalnego Inspektora Informacji Finansowego, o przypadku powziecia
uzasadnionego podejrzenia, ze okreslona aktywnos¢ klienta moze mie¢ zwigzek z przestepstwem lub wykroczeniem.
Powyisze dotyczy takze sytuacji, gdy Klient nie przedstawi w terminie 14 dni dodatkowych danych umozliwiajgcych

weryfikacje, ze Konto STS nie byto wykorzystywane przez osobe nieuprawniong lub wskazang na listach sankcyjnych.

Bukmacher niezwtocznie wykonuje wyptate srodkéw pienieznych i/lub zwalnia blokade Konta STS:

a) jezeli Klient spetni warunki zleconej dodatkowej weryfikacji lub przedstawi w ciggu 14 dni dodatkowe dane
umozliwiajgce weryfikacje, ze Konto STS nie byto wykorzystywane przez osobe nieuprawniong lub wskazang na listach

sankcyjnych;

b) po otrzymaniu od organdw Scigania ostatecznego postanowienia o odmowie wszczecia lub umorzenia postepowania

w zwigzku ze ztozonym przez Bukmachera lub inny podmiot zawiadomieniem;

c) jezeli Bukmacher w ciggu 24 godzin od otrzymania od GIIF potwierdzenia przyjecia zawiadomienia nie otrzyma
od GIIF zawiadomienia zadania wstrzymania transakcji (na okres nie dtuzszy niz 96 godzin od daty i godziny wskazanej

w potwierdzeniu przez GIIF przyjecia zawiadomienia Bukmachera) lub zwolnienia z obowigzku wstrzymania transakc;ji;

d) w razie uchylenia lub wygasniecia postanowienia prokuratora o wstrzymaniu srodkéw pienieznych lub blokadzie
Konta STS;

e) jezeli przed uptywem 6 miesiecy od wydania postanowienia o blokadzie nie zostanie wydane postanowienie

o zabezpieczeniu majgtkowym lub w przedmiocie dowoddéw rzeczowych;

f) wrazie otrzymania prawomocnego orzeczenia Sadu, iz zgromadzone na Koncie STS srodki pieniezne lub samo Konto

STS nie byto wykorzystywane do dziatalnosci niezgodnej z prawem.
Do liczenia terminéw, o ktérym mowa w niniejszym artykule, nie wlicza sie dni wolnych od pracy oraz sobét.

Zablokowane na Koncie STS srodki pieniezne zgromadzone na Koncie STS pozostajg wtasnoscig Klienta do czasu

prawomocnego orzeczenia ich przepadku lub obowigzku naprawienia szkody.
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Informacja o wstrzymaniu wyptaty $rodkéw pienieznych i/lub blokadzie Konta STS zostanie przekazana Klientowi
elektronicznie, telefonicznie lub pisemnie. Bukmacher moze tego nie zrobi¢, jesli wynika to ze wzgleddw bezpieczenstwa

lub wymagajg tego od Bukmachera przepisy prawa.

2.9.2. Bukmacher nie wyptaca srodkdéw pienieznych z Konta STS, jezeli zostang ostatecznie stwierdzone nastepujace

okolicznosci:

a) z Konta STS korzysta osoba do tego nieuprawniona, lub
b) klient popetnit przestepstwo lub wykroczenie karne, lub
c) klient naruszyt postanowienia Regulaminu lub Ustawy.

2.10.Zaktady zawarte przez osoby nieuprawnione, w przypadku ich wykrycia zostang przez STS anulowane

(uniewaznione).

2.11.Klient o$wiadcza, iz wyraza zgode na swiadczenie ustug drogg elektroniczng oraz wyraza zgode na przetwarzanie

swoich danych osobowych przez STS.

2.12.Na podstawie niniejszego Regulaminu, STS jest uprawniony i zobowigzany do podejmowania wszelkich dziatan
majgcych na celu uczynienia zado$¢ wymaganiom stawianym w Ustawie o przeciwdziataniu praniu pieniedzy oraz
finansowaniu terroryzmu z dnia 1 marca 2018 r. majgcych na celu m.in. identyfikowanie i weryfikowanie tozsamosci

klienta.

W szczegdlnosci:
2.12.1. W zwigzku z pkt 2.12 STS moze odmodwic lub zawiesi¢ wyptate srodkdéw znajdujgcych sie na koncie klienta,

a pochodzacych z wygranej.

2.12.2. STS zastrzega sobie prawo do zgdania od Klienta ztozenia oswiadczenia co do zajmowania przez niego
znaczacych stanowisk lub petnienia znaczgcych funkcji publicznych. Nieztozenie oswiadczenia we wskazanym terminie,

skutkowac bedzie zawieszeniem wyptaty Srodkéw pienieznych.

2.13. Za miejsce zawarcia zaktadu uznaje sie terytorium Polski. Wszelkie zasady dotyczgce m.in. urzgdzania zaktadow,
rozstrzygania sporow, zgtaszania i rozpatrywania reklamacji reguluje prawo polskie. Wszelkie spory miedzy STS

a klientem podlegajg jurysdykcji sgdow w Polsce.

2.14. W przypadku gdy klient dokona wptaty sSrodkéw na Konto STS, a nastepnie ztozy dyspozycje wyptaty srodkow
z Konta STS bez dokonania obrotu kwotg odpowiadajgcg co najmniej 50% wartosci wptaconych $rodkéw, STS przy
zwrocie $Srodkéw ma prawo pobrac¢ od klienta optate manipulacyjng w wysokosci ponoszonych przez STS kosztéow
prowizji operatora finansowego zwigzanych z dokonaniem wptaty srodkédw. Optata manipulacyjna jest kwotg ryczattowg

i pokrywa koszty ponoszone przez STS, zwigzane z realizacjg ptatnosci.

2.15. STS zastrzega sobie prawo do zgdania od klienta informacji o zrédle pochodzenia wartosci majgtkowych
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pozostajgcych w dyspozycji klienta w ramach stosunkéw gospodarczych lub transakcji.

2.16. Klient zobowigzany jest poinformowaé STS o kazdorazowej zmianie zrédfa pochodzenia wartosci majgtkowych

pozostajgcych w jego dyspozycji w ramach stosunkdéw gospodarczych lub transakgji.

2.17. Klient zobowigzany jest kazdorazowo poinformowac STS o fakcie dokonywania transakcji powigzanych, ktérych

taczna wartos¢ (niezaleznie od ilosci operacji) przekracza réwnowartos¢ 2.000 euro.

2.18. Jezeliklient zajmuje eksponowane stanowisko polityczne, jest cztonkiem rodziny osoby zajmujgcej eksponowane
stanowisko polityczne lub osobg znang jako bliski wspdtpracownik osoby zajmujacej eksponowane stanowisko
polityczne w rozumieniu przepiséw ustawy z dnia 1 marca 2018 r. o przeciwdziataniu praniu pieniedzy oraz finansowaniu
terroryzmu, zobowigzany jest do poinformowania o tym fakcie pracownika STS kazdorazowo przed dokonaniem

transakgji.

2.19. Transakcji (operacji) finansowych nalezy dokonywac¢ za posrednictwem kanatéw ptatnosci, co do ktérych klient

jest wtascicielem lub osobg uprawniona.

2.20. Celicharakter aktywnosci Klienta na stronie www.sts.pl stuzy wyfacznie rozrywce.

3. Warunki i zasady zawierania zaktadéw

3.1. Zaktadem bukmacherskim, zwanym dalej zaktadem jest zaktad wzajemny polegajgcy na odgadnieciu przez
uczestnika gry zaistnienia rdoznych zdarzen, w ktdrym uczestnik wptaca stawke, a wysokos¢ wygranej zalezy od
umowionego, pomiedzy przyjmujacym zaktad a wptacajgcym stawke, stosunku wptaty do wygranej. Uczestnik gry typuje

wyniki wydarzen prezentowanych wytgcznie w ofercie Bukmachera.

Wyrdznia sie nastepujgce gtéwne rodzaje zaktadow:

3.1.1. Zaktad pojedynczy, zwany takze ,SOLO”. Jest zaktadem na wynik jednego zdarzenia znajdujgcego sie w ofercie

Bukmachera.

3.1.2. Zaktad akumulowany, zwany takze ,AKO”. Jest zaktadem, na ktdrym mozna typowac rozstrzygniecia wiecej niz

jednego zdarzenia, z zastrzezeniem pkt 7.6.

3.1.3. Zaktad systemowy, zwany takze ,MAXIKOMBI”. Jest zaktadem stanowigcym zbiorcze zestawienie zaktaddow
czgstkowych typu AKO i/lub SOLO, ujetych na jednym kuponie. Kazdy z takich zaktadéw czgstkowych lub ich kombinacji,

mimo Zze znajduje sie na jednym wspolnym kuponie, traktowany jest jak oddzielny dowdéd zawarcia zaktadu.

3.2. Pomiedzy Bukmacherem a uczestnikiem gry zostanie zawarta Umowa w oparciu o akceptacje oferty wybranej

przez uczestnika gry zgodnie z niniejszymi Zasadami oferty a takze optacenie stawki za zaktad.


http://www.sts.pl/
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3.3. Uczestnik gry jest osobg fizyczng, ktora zawiera Umowe cywilno-prawng z Bukmacherem. Umowa jest
potwierdzona nadaniem zawieranemu zaktadowi unikatowego numeru zaktadu wyswietlanego w profilu informacyjnym

uczestnika gry.

3.4. Jakakolwiek btedna interpretacja niniejszych Zasad nie upowaznia uczestnika gry do powotywania sie na prawo do
pomytki. Bukmacher nie bedzie réwniez odpowiadat za pomytki lub nieporozumienia spowodowane nieznajomoscia lub
niezastosowaniem sie do oficjalnych zasad gry, okreslonych dla danego Wydarzenia, na wynik ktorego zostat przyjety
zaktad.

3.5. Wysokos¢ wygranej albo przegranej w grze hazardowej stanowi tajemnice jej uczestnika, ktérej jest obowigzany
przestrzegac STS. Informacje o wysokosci wygranej albo przegranej sg ujawniane wytgcznie na zgdanie Generalnego
Inspektora Informacji Finansowej, funkcjonariusza Stuzby Celno- Skarbowej, organdéw Krajowej Administracji Skarbowej,
funkcjonariusza Stuzby Celno-Skarbowej i Policji, a takze sgdu i prokuratora w zwigzku z toczagcym sie postepowaniem.
Informacje o wysokosci wygranej albo przegranej sg ujawniane takze na zadanie Szefa Agencji Bezpieczenstwa
Wewnetrznego w ramach prowadzonego postepowania sprawdzajacego, o ktérym mowa w ustawie z dnia 5 sierpnia

2010 r. o ochronie informacji niejawnych.

3.6. Bukmacher uzna za niewazne wszelkie zaktady zawarte po rzeczywistym rozpoczeciu wydarzenia, ktérego dotyczg
te zaktady, za wyjatkiem , Zaktadéw na Zywo” (zob. zasady opisane w pkt 16). Przy ocenie zaktadéw bierze sie pod uwage
date i godzine faktycznego rozpoczecia sie wydarzenia, a nie date i czas zakonczenia przyjmowania zaktadow
wprowadzonych do bazy danych systemu informatycznego STS. Tak wiec, jesli data i godzina zakoriczenia przyjmowania
zaktaddw wprowadzonych do bazy danych systemu wypada po rzeczywistej dacie oraz godzinie rozpoczecia wydarzenia
(np. na skutek pierwotnie btednie podanej godziny rozpoczecia wydarzenia przez organizatora lub pomyitki przy
wprowadzaniu danych przez STS) i w wyznaczonym rzeczywistym czasie wydarzenie juz trwa lub zostato zakoriczone,

wodweczas wszystkie zaktady i wydarzenia bedg podlegaty anulowaniu a stawka zwrécona (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

3.7. Zabrania sie zawierania u Bukmachera zaktadéw przez akcjonariuszy STS S.A., przez jej pracownikéw,
bezposrednich uczestnikébw Wydarzen objetych ofertg bukmacherskg oraz osoby bezposrednio zaangazowane

w organizacje wydarzen sportowych, w tym cztonkdw zarzadu i pracownikéw klubdw sportowych.

3.8. Klient ma obowigzek sprawdzenia poprawnosci szczegétow zaktadu. Kiedy zaktad juz zostanie zawarty, a jego

przyjecie potwierdzone poprzez zapisane w bazie danych, zaktad nie moze by¢ zmieniony przez klienta.

3.9. Warunkiem przyjecia zaktadu od klienta przez STS jest sytuacja w ktorej:

3.9.1. Klientowi nie zostato zabronione zawieranie zaktadéw, przez warunki umowy o prace a takze fakt bycia

akcjonariuszem STS.

3.9.2. Klient nie zna wczesniej wyniku zdarzenia bedgcego przedmiotem zaktadu.
3.10.Jesli Klient podejmuje probe zawarcia zaktadu z STS, oznacza to ze poswiadcza spetnienie 2 powyzszych warunkow.

3.11. W sytuacji gdy potwierdzenie powyzszych warunkéw przez Klienta okaze sie niezgodne z prawdg, stawka Klienta
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ulegnie zwrotowi, a Bukmacher nie bedzie zobligowany do wyptacenia wygranej, ktéra w innym wypadku bytaby

nalezna.

3.12.Zabronione jest wykorzystanie typu “pewniak” albo innego typu pozwalajacego obejs¢ limity. STS zastrzega sobie
prawo do anulowania zaktadéw kiedy 1 pojedynczy typ (“"pewniak”) jest kombinowany z innymi zdarzeniami w celu
obejscia limitdw zaktadéw online ustanowionych przez STS. W takiej sytuacji wszystkie takie zaktady zostang anulowane
za wyjatkiem pierwszego zawartego zaktadu. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang

zwrdcone.

3.13.STS dokona anulowania dowolnego zawartego zaktadu w tym rowniez rozstrzygnietego w przypadku, jezeli dojdzie
do uzasadnionego podejrzenia zmowy pomiedzy Kontami STS graczy i/lub klientami, przejawiajacej sie dokonaniem
zawarcia w krotkim czasie przez réznych klientéw, zaktadéw z identycznymi lub bardzo podobnymi typami lub tez
wystgpieniem serii zaktaddw zawartych przez klienta lub grupe klientéw, ktére z powodu bonusu lub oferty promocyjnej

zagwarantujg im zysk niezaleznie od wyniku wydarzenia lub wydarzen objetych zaktadem.

Zmowa o ktérej mowa powyzej musi by¢ stwierdzona przez STS w terminie nie przekraczajgcym 30 dni od dnia

rozstrzygniecia zaktadu. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone.

3.14. STS zastrzega sobie prawo do ograniczenia przyjmowania zaktadéw na dane wydarzenie. STS zastrzega sobie
prawo do odmowy przyjecia zaktadu albo czesci zaktadu bez podawania przyczyny. Dodatkowo STS zastrzega sobie
prawo do zamkniecia Konta STS klienta i zwrotu kwoty z tego konta bez podania przyczyny, w takim jednak przypadku
zawarte wczesniej zaktady bedg wazne i zostang przed zamknieciem konta rozliczone o ile nie jest to sprzeczne

z postanowieniami niniejszego Regulaminu. Zwrot kwoty nastepuje w sposob okreslony w pkt 2.9.

3.15. STS zastrzega sobie prawo do odmédwienia przyjecia dowolnego zaktadu w przypadku, jezeli dojdzie
do uzasadnionego podejrzenia zmowy pomiedzy Kontami STS graczy i/lub klientami. Nadto, STS moze odmowic
przyjecia zaktadu/zaktadéw zawartych przez tego samego klienta na te same zdarzenia, zaktadéw zawieranych na
wysokg stawke, zaktadéw zawierajgcych powtarzajacy sie schemat badZz innych zaktadéw uznanych przez STS
za podejrzane lub ryzykowne, w tym z punktu widzenia przepiséw ustawy z dnia 1 marca 2018 r. o przeciwdziataniu

praniu pieniedzy oraz finansowaniu terroryzmu.

3.16. Minimalna oraz maksymalna liczba typow w zaktadzie, maksymalna stawka dozwolona na kombinacje i wszystkie
pozostate limity sg opublikowane Klientowi na stronie Internetowej STS. Obowigzkiem Klienta jest zapewnienie,

ze warunki te zostaty spetnione.

3.17. Stawka i kurs obowigzujgce w chwili zawierania zaktadu sg wigzace. Powyzsze nie dotyczy jednak opisanych

w Regulaminie sytuacji anulowania zaktadu, jego stawki lub korekty kursu, o czym mowa np. w pkt 3.6.,5.5., 5.6.

3.18. STS jest uprawniony do publikowania wigzgcych dla klienta i STS komunikatéw, zamieszczanych na stronie

internetowej www.sts.pl.

3.19. STSjestuprawniony do stosowania, w sposob niewprowadzajgcy w btad, wtasnego nazewnictwa oferty kursowej,


http://www.sts.pl/

a

‘ 53 Regulamin Internetowych Zaktadéw Bukmacherskich

e

w szczegdblnosci do opiséw rozgrywek, nazw poszczegdlnych lig, nazw zespotdéw, w tym stosowania transkrypcji, co nie

ma wptywu na waznos¢ zawartego zaktadu.

3.20. W przypadku anulowania zaktadu zgodnie z niniejszym Regulaminem, STS jest uprawniony do Zzadania

od uczestnika zwrotu bezpodstawnie uzyskanej wygranej, z zastrzezeniem punktu 7.5.3. Regulaminu

4. Minimalna i maksymalna stawka

Bukmacher zastrzega sobie mozliwos¢ okreslenia minimalnej bgdZz maksymalnej stawki indywidualnie dla kazdego
zaktadu lub grupy oraz rodzaju zaktadéw. Maksymalna stawka jest ograniczona dopuszczalng maksymalng kwotg

wygranej, o czym mowa w pkt 5 ponizej.

5. Maksymalne kwoty wygranych

5.1. Wygrang jest przypisana do konta depozytowego klienta kwota, stanowigca iloczyn ustalonego indywidualnie
procentowego wspodtczynnika wptaconej stawki i kursu. Spoétka zastrzega sobie jednocze$nie uprawnienie do
zwiekszenia wygranej poprzez dodanie, opublikowanego przed zawarciem zaktadu, wskaznika. Warto$¢ wskaznika
bedzie kazdorazowo publikowana przez Spétke w ofercie lub w formie odrebnego komunikatu zamieszczonego na
stronie www.sts.pl. W takiej sytuacji, wygrang stanowi¢ bedzie iloczyn ustalonego indywidualnie procentowego
wspotczynnika wptaconej stawki, kursu oraz wskaznika.

5.2. Kazdy zaktad podlega ograniczeniu maksymalnej wysokosci wygranej do kwoty 500.000 zt. Potencjalne wygrane
bedy przeliczane do doktadnych rzeczywistych wartosci przy uzyciu systemu informatycznego Bukmachera
i przedstawione odpowiednio na potwierdzeniu wyswietlonym klientowi. Maksymalna wysokos$¢ kursu nie jest niczym
ograniczona. Klient w swoim wtasnym interesie powinien dbac o to, aby wysokoscig wtozonej sumy nie przekroczy¢

limitu wygranej na jeden zaktad.

5.3. Bukmacher ma prawo dowolnie ustala¢ limit wygranej okreslony w pkt 5.2., o czym poinformuje klientow

w stosownych komunikatach na stronie www.sts.pl

5.4. W przypadku oczywistych btedéw przy wprowadzaniu danych do systemu Bukmachera skutkujgcych
w szczegolnosci btedami w publikacji informacji na stronach Internetowych Bukmachera w tym btedami na Koncie STS,
Bukmacher dokona anulowania takich kupondw, nawet jesli btgd zostanie zauwazony juz po zawarciu zaktadu na dane
Wydarzenie lub/i rozstrzygnieciu zdarzenia. Stawka anulowanego z takiego powodu zaktadu zostanie uczestnikowi gry

zwrdcona z zastrzezeniem pkt 7.5., pkt 7.9. i za wyjatkiem ,Zaktadéw na Zywo” (zob. zasady opisane w pkt 16).

Przyktady oczywistych btedéw:
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® brak meczu wskazanego na kuponie,
e odwrdcenie kolejnosci nazw druzyn tj. gosé-gospodarz, zamiast gospodarz-gos¢,

e wskazanie przez Bukmachera w sposdb niezamierzony nierzeczywistego czasu rozpoczecia
jednego z wydarzen objetych zaktadem, skutkujacego przyjeciem zaktadu po jego rozpoczeciu.

Za oczywisty btad nie jest uznawana publikacja btednego wyniku, o czym mowa w pkt 7.7. Regulaminu.

5.5. W sytuacji, gdy pojawig sie dowody na wystgpienie nieprawidtowosci w meczach, wyscigach oraz innych
zdarzeniach, STS zastrzega sobie prawo do anulowania typowan zdarzen co do ktdrych istniejg podejrzenia, lub
wstrzymania wyptaty wygranej na okres nieprzekraczajacy 30 dni, po uptywie tego okresu, klient traci prawo
do wygranej. W przypadku jesli anulowane typowanie (typowania) stanowi(g) czes¢ zaktadu, to ta czes¢ zaktadu bedzie
traktowana jako cze$¢ z kursem 1,00, a caty zaktad jest wazny pod warunkiem, ze zawiera minimalng liczbe typowan.
Jezeli jednak typowane zdarzenie jest jedynym typowaniem w kuponie, wowczas uczestnik gry otrzymuje zwrot stawki

(patrz przyktad w pkt 7.5.).

W przypadku, gdy na Koncie STS kwota pieniezna zostanie przypisana w sposob nieprawidtowy np. na skutek oczywistej
pomytki banku czy tez Bukmachera, wowczas STS ma prawo do skorygowania nieprawidtowo przypisanej kwoty i
odliczenia jej z Konta STS klienta, bez koniecznosci uzyskania jego zgody. Jezeli klient przed dokonaniem skorygowania
przez STS nieprawidtowo przypisanej kwoty, dokona jej wyptaty klient bedzie zobowigzany do uiszczenia na rachunek
STS brakujacej kwoty lub uzupetnienia o nig swojego Konta STS, w terminie 14 dni kalendarzowych od dnia doreczenia
wezwania. STS zastrzega sobie prawo do zablokowania Konta STS klienta, do momentu uregulowania przez niego
zadtuzenia, o ktorym mowa powyzej. STS w takiej sytuacji, moze tez wystgpi¢ na droge sgdowg z roszczeniem
odszkodowawczym.

Jezeli klient przed skorygowaniem przez STS nieprawidtowo przypisanej kwoty, dokona zawarcia zaktadu za te kwote
lub czesc¢ tej kwoty, STS anuluje takie zaktady. Jednak w przypadku, gdy zaktad zawarty za nienalezng kwote zostanie

rozliczony jako wygrany, STS dokona potracenia nieprawidtowo przypisanej kwoty z wygranej uzyskanej przez Klienta.

5.6. STS po zatwierdzeniu przez ministra wtasciwego do spraw finanséw publicznych, zastrzega sobie prawo do zmiany
Regulaminu poprzez zamieszczenie jego aktualnej wersji na stronie internetowej STS. Wdwczas uczestnik gry
zobowigzany jest do zapoznania sie, zrozumienia i zaakceptowania postanowien zaktualizowanego Regulaminu, przed

przystgpieniem do zawarcia zaktadu.

6. Odpowiedzialnos¢ za konto STS

6.1. W celu rozpoczecia korzystania z ustug STS konieczna jest rejestracja gracza i otwarcie na stronie www.sts.pl Konta
STS.

6.2. Rozrdznia sie dwa rodzaje Kont STS:

6.2.1. Konto tymczasowe to konto zaktadane przez klienta w uproszczonej procedurze rejestracji. Ze wzgledu na swoj
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charakter jest ono limitowane maksymalng wysokoscig stawek, za ktére mozna zawierac zaktady przy jego uzyciu. Kwota
ta nie moze przekroczy¢ tacznie 8000 zt. Klient zobowigzany jest do dokonania petnej rejestracji, tj. otwarcia konta
statego, w terminie nie dtuzszym niz 30 dni od dnia zatozenia konta tymczasowego. Po uptywie tego terminu dostep
do konta ulega zawieszeniu do czasu dokonania petnej rejestraciji, tj. zatozenia konta statego. Przez zawieszenie rozumie
sie wyfaczenie mozliwosci uczestnictwa w grach, w tym mozliwosci dokonywania wptat i wyptat. Z konta tymczasowego
gracze nie mogg wyptaca¢ depozytéw ani wygranych. Wyptata depozytéw i wygranych mozliwa jest wytacznie
po zmianie statusu konta tymczasowego na konto state. Z uwagi na brak mozliwosci wyptaty depozytéw i wygranych

z konta tymczasowego, Klient nie moze dokonac¢ zamkniecia takiego konta, bez dokonania petnej rejestracji.

6.2.2. Konto state to docelowe konto gracza, ktére klient uzyskuje po przeprowadzeniu rozszerzonego procesu
rejestracji. Do jego utworzenia niezbedne jest podanie przez gracza dodatkowych informacji pozwalajgcych
na zweryfikowanie jego tozsamosci (patrz pkt 6.7.) Konto state umozliwia korzystanie z ustug STS w petnym zakresie

zgodnie z niniejszym regulaminem.

6.3. W decyzji klienta pozostaje, czy rozpocznie on korzystanie z ustug STS przy uzyciu konta tymczasowego czy statego.
W przypadku korzystania z konta tymczasowego, klient musi sie liczy¢ z jego ograniczeniami (patrz pkt 6.2.1.)

i koniecznoscig szczegdtowej weryfikacji swoich danych w celu zmiany statusu konta tymczasowego na konto state.

6.4. Rejestracja konta tymczasowego mozliwa jest wyfacznie za posrednictwem formularza rejestracyjnego dostepnego

na stronie internetowej w domenie sts.pl.

6.5. Warunkiem otwarcia konta tymczasowego jest wpisanie do formularza rejestracyjnego zgodnych ze stanem
faktycznym danych gracza tj. imie i nazwisko, obywatelstwo, zrédto pochodzenia srodkdw, nr PESEL lub date urodzenia
w odniesieniu do oséb, ktére nie posiadaja numeru PESEL, adres poczty elektronicznej oraz numer telefonu
komorkowego oraz adres zamieszkania w przypadku osdb o obywatelstwie innym niz polskie. Adres poczty
elektronicznej oraz numer telefonu sg niezbedne do komunikowania sie z graczem. Otwarcie konta tymczasowego
mozliwe jest dopiero po uzyskaniu przez Bukmachera pozytywnej weryfikacji adresu poczty elektronicznej lub numeru

telefonu komarkowego.
6.6. Rejestracja konta statego moze zosta¢ przeprowadzona na stronie internetowej w domenie sts.pl.
6.7. W procesie rejestracji konta statego Bukmacher kazdorazowa zada:

6.7.1. dokonania weryfikacji tozsamosci:

6.7.1.1. poprzez okazanie waznego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé, na podstawie ktdrego mozna
zweryfikowaé tozsamos$é oraz wiek gracza. STS akceptuje nastepujgce dokumenty: dowdd osobisty, karta pobytu,
paszport. Na stronie internetowej w domenie sts.pl okazanie nastepuje poprzez przestanie przez potencjalnego
uczestnika gry fotokopii dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢ za posrednictwem formularza weryfikacyjnego

albo

6.7.1.2. za pomocy metod elektronicznej weryfikacji tozsamosci udostepnionych w serwisie STS. Niezaleznie od

wybranej metody weryfikacji elektronicznej, STS zastrzega sobie prawo do zadania okazania przez gracza waznego
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dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢ oraz wiek gracza na dowolnym etapie uzywania konta gracza.

6.7.2. Wypetnienia formularza rejestracyjnego zawierajgcego dane osobowe tj. pierwsze imie i nazwisko, adres

zamieszkania, itp.

6.8. STS dokona zawieszenia procesu rejestracji w przypadku stwierdzenia, ze podane w procesie rejestracyjnym dane
lub okazane dane okazg sie nieprawdziwe lub nie bedzie mozna dokona¢ na ich podstawie weryfikacji tozsamosci lub

wieku potencjalnego uczestnika gry.

6.9. W przypadku powziecia przez STS watpliwosci w zakresie prawidtowosci danych wpisanych do formularza
rejestracyjnego podczas otwierania konta tymczasowego, Bukmacher moze zablokowaé konto tymczasowe
i jednoczesnie uwarunkowac korzystanie z ustug STS od otwarcia konta statego, w celu szczegétowego zweryfikowania

danych klienta.
6.10. Zakonczenie procesu rejestracyjnego.

6.10.1. Po zakonczeniu procesu rejestracji, STS dokonuje weryfikacji podanych danych, w tym szczegdlnosci wieku oraz

tozsamosci potencjalnego uczestnika gry.

6.10.2. W przypadku pozytywnej weryfikacji nastepuje utworzenie konta tymczasowego lub statego uczestnika gry,

o czym uczestnik zostaje poinformowany za posrednictwem poczty elektronicznej.

6.10.3. W przypadku negatywnej weryfikacji, potencjalny uczestnik gry otrzymuje wiadomos¢ za posrednictwem

poczty elektronicznej lub numeru telefonu komdrkowego potwierdzajgcg brak mozliwosci utworzenia Konta STS.
6.11. Klient ma obowigzek podania wtasciwej nazwy uzytkownika oraz hasta.

6.12. Klient odpowiada za prawdziwo$¢ i poprawnos¢ wszystkich danych, ktére przekaze Bukmacherowi w czasie

rejestracji i zobowigzany jest do dokonania aktualizacji podanych danych w przypadku, gdy ulegng one zmianie.

6.13. Klient ma obowigzek ochrony swojej nazwy uzytkownika i hasta przed osobami trzecimi i ponosi
odpowiedzialno$¢ za ewentualnie dokonywane przy ich uzyciu nieautoryzowane czynnosci i powstate z tego tytutu

szkody, nawet jesli wynikaty z winy nieumyslinej klienta.

6.14. STS pozwala na zatozenie tylko jednego Konta STS na osobe. Wszystkie rejestracje s3 monitorowane w celu

unikniecia rejestrowania podwdjnych kont STS.

6.15. Dane wprowadzone podczas rejestracji i w trakcie korzystania z Konta STS sg magazynowane i monitorowane
w naszej bazie danych. Jakiekolwiek inne Konta STS wskazujgce na korzystanie przez te sama osobe, tj. wykorzystywane
lub zatozone na te same lub bardzo podobne dane wedtug np. kodu pocztowego, danych osobistych, adresu IP, numeru
konta bankowego, oraz innych cech zapisanych w systemie bukmachera beda wykrywane i mogg by¢ zamykane
natychmiast. Wygrane zaktady wniesione na takich Kontach STS zostang anulowane a stawki zwrdcone. Przypisane do
takich kont $rodki pieniezne zostajg zwrdcone w sposob okreslony w pkt 2.9. Bukmacher dokona anulowania wygranych

zaksiegowanych na zdublowanych kontach STS.
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6.16. Po stwierdzeniu przez STS, ze klient uzyje Nazwy Uzytkownika, jako stowa powszechnie uznawanego za wulgarne,
obrazliwe lub o podtozu rasistowskim STS dokona natychmiastowego zamknigcia konta STS bez dodatkowego

uzasadnienia swojej decyzji.

6.17. W celu zmniejszenia ryzyka zwigzanego z praniem pieniedzy, STS bedzie monitorowac na biezgco nastepujace

obszary:

6.17.1.Tozsamos¢ Klienta; dane identyfikacyjne klienta (np. poprzez dostarczenie dokumentow potwierdzajgcych dane

osobowe).

6.17.2.Finansowe zwyczaje i zachowania klienta, by zapewnic, ze transakcje sg spdjne z nasza wiedzg dotyczacg profilu

ryzyka klienta.

6.17.3.Hazardowe zwyczaje i zachowania klienta, by zapewnié, ze transakcje sg spojne z naszg wiedzg dotyczacg profilu

ryzyka klienta.

6.18. STS przechowuje wszystkie $rodki finansowe klientéw na osobnym, oddzielnie zabezpieczonym koncie
bankowym. Klient przyjmuje do wiadomosci, ze do Srodkéw deponowanych na koncie zaktadow nie sg doliczane odsetki,

tym samym nie mozna traktowac portalu STS jako instytucji finansowe;j.

6.19. Bukmacher zastrzega sobie prawo do odmowy otwarcia Konta STS tymczasowego lub statego.

6.20. Bukmacher zastrzega sobie prawo do usuniecia kont tymczasowych, na ktére nie dokonano zadnej wptaty

w terminie 90 dni od jego utworzenia.

6.21. STS na podstawie przepisow ustawy o przeciwdziataniu praniu pieniedzy oraz finansowaniu terroryzmu z dnia
1 marca 2018 r. ma obowigzek zgtosi¢ odpowiednim organom administracji wszystkie podejrzane i ponadprogowe

transakcje.

6.22. Klient ma prawo do zmiany pierwotnie podanych danych dla swojego konta STS tj. adres zamieszkania, nazwiska
- w przypadku jego urzedowej zmiany, adresu email, numeru konta bankowego, aktualizacji dokumentu
potwierdzajacego tozsamos¢, itp. Bukmacher zastrzega sobie mozliwosé ograniczenia dopuszczalnosci ilosci i rodzaju
zmian danych dokonywanych przez Klienta, o czym poinformuje klientéw w stosownych komunikatach na stronie
www.sts.pl. STS jest rdwniez uprawniony do zadania przestania przez klienta waznego dokumentu potwierdzajacego

tozsamos¢, w przypadku stwierdzenia, ze obecny dokument utracit waznosc.

6.23. Bukmacher zastrzega sobie prawo przeprowadzenia w kazdym czasie dodatkowej weryfikacji, w tym
w szczegdlnosci do zazgdania od klienta przestania drogg elektroniczng lub okazania w Punkcie STS dodatkowego
dokumentu (np. prawo jazdy, akt urodzenia, wycigg bankowy, rachunek za prad, zdjecie typu selfie, itp.), w tym
dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢ oraz zgdania od klienta dodatkowej weryfikacji rachunku bankowego lub
portfela elektronicznego, w przypadku powziecia przez STS podejrzenia, iz konto STS moze nie by¢ uzytkowane przez

osobe, ktérej dane zostaty podane podczas procesu rejestracji konta badz w przypadku koniecznosci spetnienia przez
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STS wymogdw dotyczacych przeciwdziatania praniu pieniedzy. W takiej sytuacji Bukmacher ma prawo
do natychmiastowego zablokowania konta i wszelkich zgromadzonych na nim srodkéw do momentu uzyskania przez
STS wiarygodnego potwierdzenia, iz Konto STS jest uzytkowane przez osobe, ktérej dane zostaty podane w procesie

rejestracji.

6.24. Bukmacher zastrzega sobie prawo do weryfikacji tozsamosci klienta oraz autentycznosci podanego przez niego
numeru rachunku bankowego poprzez zgdanie wykonania przez klienta przelewu weryfikacyjnego na kwote 0,01 zt
na rachunek bankowy STS. Po pozytywnej weryfikacji tozsamosci klienta wptacona kwota zostaje zwrdcona na jego

konto.

7. Proces zawierania zaktadu

7.1. Szczegdty obowigzujgce w momencie zawarcia zaktadu sg szczegétami, na podstawie ktdérych obliczana jest

wygrana (z zastrzezeniem pkt. 18 regulaminu odnoszgcego sie do ustugi typu Cash-out).

7.2. STS bedzie przyjmowat zaktady na nastepujgce gtdwne Wydarzenia: pitke noznga, futbol amerykanski, lekkoatletyke,
baseball, koszykowke, kolarstwo, golf, pitke reczng, hokej na lodzie, sporty motorowe (np. Formuta 1, motocyklowe
Grand Prix, zuzel), rugby, tenis, siatkdwke, sporty zimowe (np. narciarstwo alpejskie, biatlon, narciarstwo biegowe, skoki

narciarskie) oraz sporty walki (np. boks), sporty wirtualne, esport oraz symulowane gry karciane.

7.3. STS bedzie réwniez oferowat zaktady na rézne zdarzenia, ktdre nie s wymienione w pkt. 7.2. powyzej ani tez
opisane w Zasadach Szczegdtowych, a ktdre sg rowniez podporzadkowane Zasadom Ogdélnym. W przypadku takich
zaktaddéw Bukmacher zastrzega mozliwos¢ doprecyzowania warunkow zawarcia zaktadu bezposrednio w ofercie takiego
zaktadu np. poprzez podanie minimalnej liczby typowan w zaktadzie, ograniczen stawki czy tez limitu tgcznego kursu

na wszystkie typowane zaktady.

7.4. Kazdy typ na Wydarzenie z oferty bukmacherskiej bedzie miat przyporzadkowany przelicznik (nazywany dalej

,Kursem”). Kurs dla kazdego typu Wydarzenia bedzie ustalany przez Bukmachera wedtug jego wtasnego uznania.
7.5. Anulowanie typowan.

7.5.1. Zaktad zostanie anulowany (uniewazniony) jezeli wydarzenie, ktérego dotyczy, nie odbyto sie, zostato odwotane,
przetozone lub przerwane, chyba ze wydarzenie to zostanie rozpoczete w ciggu najblizszych 24 godzin liczonych od
terminu (data, godzina), na ktéry byto pierwotnie zaplanowane, z zastrzezeniem regulacji zawartej w pkt 7.5.3.
Powyzsza zasada ma zastosowanie z zastrzezeniem szczegdlnych regulacji w tym zakresie okreslonych w Rozdziale 3 -
Zasady Szczegotowe, np. w pkt 13.5.1 lub 13.13.8.

7.5.2. W dyscyplinach, w ktérych spotkania danych zespotéw nastepujg seriami jak np. baseball amerykanski, w celu
unikniecia jakichkolwiek watpliwosci, spotkanie bedzie rozliczane po kursie 1.00 w momencie podania informacji o jego

przerwaniu lub nie odbyciu sie, z zastrzezeniem regulacji zawartej w pkt 7.5.3.
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7.5.3. W przypadku jesdli anulowane typowanie (typowania) stanowi(g) cze$¢ zaktadu, to ta cze$¢ zaktadu bedzie
traktowana jako czes¢ z kursem 1,00, a caty zaktad jest wazny pod warunkiem, ze zawiera minimalng liczbe typowan.

Jezeli jednak zaktad zawiera wytgcznie anulowane typowanie(a), wéwczas uczestnik gry otrzymuje zwrot stawki.

Przyktad 1
Stawka 100 PLN - Zaktad na 5 Wydarzen
Typ Kurs
Anderlecht — FC Brugge 1 1,80 1
PSV Eindhoven — Twentel 2,00 f lloczyn = 11,70
J
Hoffenheim — Bayern X 3,25
Man Utd — Liverpool 1 190 1,00
Ajax — Feyenoord 1 75 1,00

Jesli mecze Man Utd - Liverpool oraz Ajax - Feyenoord trwaty juz w momencie przyjecia zaktadu przez Bukmachera,

woéwczas Kursy dla typdw na te mecze zostang zweryfikowane do wartosci 1,00.

W takiej sytuacji wygrana jest obliczana w nastepujacy sposob:
100 PLN x 0,88 x 11,70 x 1,00 = 1029,60 PLN

0,88 — to przyktadowy wspodtczynnik, wartos¢ wspotczynnika jest ustalana przez spotke przed przyjeciem zaktadu.

Przyktad 2
Stawka 100 PLN - Zaktad na 2 Wydarzenia
Typ Kurs
Man Utd - Liverpool 1 190 1,00
Ajax — Feyenoord 1 75 1,00

Jesli mecze Man Utd - Liverpool oraz Ajax - Feyenoord trwaty juz w momencie przyjecia zaktadu przez Bukmachera,

wodwczas Kursy dla typdw na te mecze zostang zweryfikowane do wartosci 1,00, a uczestnik gry otrzymuje zwrot stawki.

7.6. Powigzanie zdarzen wynikajgcych z siebie (typowania posiadajgce logiczne powigzania), takie jak na przyktad:
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7.6.1. ,zwyciestwo Wtochdéw 2:0” oraz ,,zwyciestwo w pierwszej potowie” lub/oraz ,,wygrana catego meczu”,
7.6.2. zwyciestwo Realu M. w Lidze Mistrzéw i zwycigstwo Realu M. z Barcelong w meczu poéffinatowym Ligi Mistrzéw,
7.6.3. zwyciestwo Bayernu M. w lidze niemieckiej oraz Bayern M. lepszy od Dortmundu w lidze niemieckiej,

7.6.4. typowanie kilkukrotnie na jednym kuponie takiego samego zaktadu, znajdujacego sie w ofercie Bukmachera pod
réoznymi pozycjami (liczba porzadkowa), bedg przyjmowane tylko jako typowania pojedyncze, a jesli przez pomytke
zostang przyjete takie zakumulowane zaktady, wéwczas przy rozliczeniu tych zaktadéw, Bukmacher wezmie pod uwage
wytacznie jedno zdarzenie z najwyzszym kursem, a pozostate trafione zaktady zostang zwrdcone (rozliczone z kursem
1.00)

7.7. Po przetworzeniu danych, Bukmacher opublikuje wyniki zakoriczonych Wydarzen na swojej stronie Internetowe;.
Wyniki bedg wstawiane po uzyskaniu potwierdzenia z oficjalnych zrédet tj. UEFA, FIFA, IHF, ATP, FIA, agencji i portali
informacyjnych itp. W przypadku wstawienia ztego wyniku np. z powodu btedu w publikacji wyniku przez oficjalne zrédto
lub tez btedu w umieszczeniu wyniku przez STS, Bukmacher ma prawo do zmiany wynikdw i wszystkich ustalonych
zaktaddw zgodnie ze stanem aktualnym w danej chwili. Wszystkie zatwierdzone / zmienione wyniki beda archiwizowane

w gtéwnej siedzibie Bukmachera.

7.8. Drobne btedy w nazwisku zawodnika lub nazwy zespotu nie bedg brane pod uwage, jezeli nie dotyczy to istoty
zaktadu i jezeli mozna ponad wszelkg watpliwos¢ stwierdzi¢ o jakiego zawodnika lub zespét chodzi mimo popetnionej

omyfki.

Przyktady:

a) W ofercie wyscigu Formuty 1 zamiast S.Vettela z zespotu Red Bull, przez pomytke wpisano zawodnika S.Vettela
z zespotu Mercedes. W zwigzku z tym, ze powszechnie wiadomo iz w tych wyscigach jest tylko jeden tak nazywajacy sie
zawodnik, ktéry wystepuje w zespole Red Bull, w zwigzku z czym pomytka nie ma wptywu na waznos¢ zakfadu.

b) W ofercie zawodow narciarstwa alpejskiego zawodniczka Maria Hoefl-Riesch zostata przez pomytke wpisana jako
M.Hefl-Reish. Rdwniez wiadomo, ze istnieje tylko jedna podobnie nazywajgcy sie zawodniczka, w zwigzku z tym zaktad
jest wazny.

c) W ofercie pitkarskiej mecz FC Barcelona - Real Madryt omytkowo wpisano jako FC Baarcelona - Rael Madryt. Ponad
wszelkg watpliwosé wiadomo o jakie druzyny chodzi. Podobnie gdy polskie ttumaczenie miasta omytkowo zastgpiono
angielskim np. Real Madrid - Chelsea London. Nie wprowadza to klienta w btgd, w zwigzku z czym zaktady zachowujg
waznos¢.

7.9. Bukmacher nie ma obowigzku podawania klientom informacji uzupetniajgcych dotyczacych zdarzen, na ktére
przyjmuje zaktady (np. informacji o rodzaju nawierzchni w tenisie ziemnym, czy terenie neutralnym rozgrywania

spotkania pitkarskiego, wczesniejszych wynikow meczéw rewanzowych, itp.).

Jednakze w przypadku publikacji informacji uzupetniajgcych przez Bukmachera, klient ma prawo zweryfikowa¢ ich
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poprawnos¢ we wiasnym zakresie. Bukmacher nie ponosi odpowiedzialnosci za niezamierzone opublikowanie takich
informacji w sposéb niezgodny ze stanem faktycznym. Powyzsze oznacza, iz w takiej sytuacji Bukmacher jest zwolniony
z odpowiedzialnos$ci wytgcznie wéwczas jesli ewentualne btedy powstaty na skutek dziatania czynnika niezaleznego od
Bukmachera, tj. jedli np.Bukmacher dziatajgc w dobrej wierze opublikowat btedng informacje uzupetniajaca,
dostarczong mu przez osobe trzecig lub kiedy zostata ona zaczerpniety ze Zrédta nalezgcego do osoby trzeciej

tj. internetowego portalu sportowego lub organizatora turnieju.

Jednoczesnie STS zapewnia, ze dofozy staran, aby informacje publikowane na stronie internetowej tj. statystyki, tabele,
czy historia spotkan byty poprawne i jak najbardziej aktualne, majac na celu dostarczenie jak najobszerniejszych

i wiarygodnych danych pomocnych przy zawieraniu zaktadéw bukmacherskich.

8. Wyptata wygranych.

8.1. Po ogtoszeniu oficjalnych wynikédw wszystkich zdarzen zawartych na wygrywajacym kuponie i ich opublikowaniu
na stronie internetowej www.sts.pl, do Konta STS zostanie automatycznie przypisana kwota pieniezna odpowiadajgca

wygranej z wygrywajacego kuponu uczestnika gry.

8.2.  Woyptata wygranych dokonywana jest za posrednictwem dostawcéw ustug ptatniczych, o ktérych mowa w art.4
ust. 2 pkt 1-4, 9 i 9 ustawy z dnia 19 sierpnia 2011 r. o ustugach pfatniczych, po zgtoszeniu przez klienta za pomoca
formularza znajdujgcego sie na Koncie STS polecenia dokonania wyptaty.

8.3. W celu dokonania wyptaty konieczne jest podanie numeru nalezgcego do Klienta konta bankowego, najpdzniej

przed pierwszg wyptata.

8.4. Uczestnik gry ma prawo zgtoszenia polecenia dokonania wyptaty wygranej w ciggu 3 miesiecy liczonych od daty
ogtoszenia oficjalnych wynikow ostatniego typowania, objetego danym zaktadem. Po uptywie tego terminu uczestnik

gry traci prawo do wygranej z wyjgtkiem postanowien opisanych w pkt 8.4.

8.5. Za kazdym razem gdy uczestnik gry przeznaczy na zawarcie nowego zaktadu srodki (w catosci lub w czesci)
uzyskane z wygranej, ktére nie zostaty wyptacone, od tej chwili termin do zgtoszenia polecenia wyptaty wygranej,

o ktérym mowa w pkt 8.3, odnosnie tej czesci wygranej rozpoczyna bieg od nowa.

8.6. Na zyczenie uczestnika gry Bukmacher jest zobowigzany do wystawienia zaswiadczenia o uzyskanej przez niego
wygranej. Zaswiadczenie jest drukiem Scistego zarachowania. Zaswiadczenie moze by¢ wystawione najpdzniej w dniu
nastepujgcym po dniu, w ktédrym uzyskano wygrang lub po dniu, w ktérym nastgpita wyptata (wydanie) wygrane;j.
Z uwagi na koniecznos$¢ ztozenia na zaswiadczeniu podpisu zgdajgcego zaswiadczenia odbidr bedzie mozliwy wytgcznie

w miejscu lub miejscach zlokalizowanych na terenie Polski, ktérych adresy s prezentowane na Koncie STS.

8.7. Uczestnik gry moze zgtosi¢ chec otrzymania imiennego zaswiadczenia o wygranej jedynie do 12 godzin od chwili

uzyskania wygranej lub ztozenia przez niego polecenia wyptaty wygrane;.
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8.8. Zgtoszenie zgdania zaswiadczenia polega na wybraniu na Koncie STS odpowiedniego przycisku (Zaswiadczenia)
i wskazaniu numeru/éw wygranego/ych kuponu/éw oraz czynnego punktu przyjmowania zaktadéw STS w ktérym

uczestnik gry odbierze przedmiotowe zaswiadczenie.

8.9. Bukmacher jest zobowigzany prowadzi¢ ewidencje wydanych (wystawionych) imiennych zaswiadczen

o uzyskanej wygranej.

8.10. Kapitat przeznaczony do natychmiastowej wypfaty wynosi 50.000 PLN, liczony na dzieA kalendarzowy.
Bukmacher wydaje polecenie wyptaty w danym dniu kalendarzowym, wedtug kolejnosci otrzymania od klientow

zgtoszen wyptat.

8.11. W przypadku gdy kapitat przeznaczony do natychmiastowej wyptaty nie wystarczy na pokrycie wszystkich
otrzymanych w danym dniu dyspozycji wyptat wéwczas Bukmacher jest zobowigzany do wyptaty wygranej
przewyzszajgcej kwote okreslong w punkcie 8.9. w ciggu 7 dni liczonych od daty dokonania polecenia wyptaty wygranej
przez klienta. Nadawanie statusdw wygranego lub przegranego zaktadu nastepuje niezwtocznie po powzieciu przez STS

informacji o ogtoszeniu oficjalnych wynikéw.

8.12. Bukmacher jest zobowigzany prowadzi¢ ewidencje wyptaconych (wydawanych) wygranych, ktérych wartosé

wynosi co najmniej 2.280 zt.

8.13. W przypadku anulowania zaktadu, na podstawie ktérego wczesniej doszto do wydania zaswiadczenia, uczestnik
zaktadu zobowigzany jest niezwtocznie zwrdcic¢ uzyskane zaswiadczenie do najblizszego punktu przyjmowania zaktadéw

wzajemnych za potwierdzeniem odbioru.

9. Zwroty stawek

9.1. Zwrot stawki, ktéry uczestnikowi gry przystuguje w kazdym przypadku anulowania zaktadu zgodnie
z postanowieniami Regulaminu, Bukmacher ma obowigzek dokona¢ niezwtocznie nie pdzniej jednak niz w terminie 7 dni

od dnia zajscia przestanek na podstawie ktdrych jest on wymagany.

9.2. W przypadku zwrotu stawki do Konta STS uczestnika gry zostanie automatycznie przypisana kwota pieniezna
odpowiadajgca zwrdconej stawce z anulowanego zaktadu uczestnika gry, stosownie do postanowien niniejszego

Regulaminu.

10. Reklamacje

10.1. W przypadku ewentualnego sporu, STS dotozy staran aby rozwigzaé wszelkie reklamacje klientéw bezposrednio

z klientami.
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10.2. Reklamacje zgtasza sie na pismie lub za pomocg srodkow komunikacji elektronicznej z podaniem imienia i nazwiska
oraz adresu uczestnika gry hazardowej, daty i miejsca zdarzenia, ktérego dotyczy reklamacja, rodzaju gry, unikatowego
numeru lub numerdw zaktadow, ktorego lub ktorych dotyczy reklamacja oraz tresci zadania. W przypadku zgtoszenia
roszczenia za pomocy $Srodkéw komunikacji elektronicznej uczestnik gry podaje réwniez adres elektroniczny do

komunikacji.

10.3. Reklamacje mogg by¢ sktadane wytgcznie w ciggu 30 dni od daty ogtoszenia oficjalnych wynikow (z zastrzezeniem
pkt 16.1.4.) na adres:

STSS.A.
ul. Porcelanowa 8
40-246 Katowice

10.4.0 zachowaniu terminu zgtaszania reklamacji decyduje data stempla pocztowego z zastrzezeniem, ze reklamacje,
ktore wptynety do Bukmachera po uptywie 1 miesigca od daty nadania nie bedg uwzgledniane pomimo ich

prawidtowego wniesienia zgodnie z datg stempla pocztowego.

10.5. Bukmacher jest zobowigzany wystac¢ decyzje o rozpatrzeniu reklamacji na adres uczestnika gry podany w pismie

reklamacyjnym w ciggu 28 dni od daty jego wptyniecia do STS.

10.6.Do momentu rozstrzygniecia reklamacji dotyczacej wygranej zostaje wstrzymane prawo do wyptaty wygrane;j

na okres nieprzekraczajacy 30 dni.

10.7.Niezaleznie od uprawnien Klienta do wniesienia reklamacji przystuguje mu prawo do zgtoszenia roszczenia.
Roszczenie sktada sie do wiasciwego miejscowo sgdu powszechnego na piSmie z podaniem imienia i nazwiska oraz
adresu uczestnika gry hazardowej, daty i miejsca zdarzenia, ktérego dotyczy roszczenie, rodzaju gry oraz tresci zgdania.

Uprzednie wniesienie reklamacji nie jest warunkiem zgtoszenia roszczenia.

10.8.Roszczenia zwigzane z udziatem w zaktadach wzajemnych przedawniajg sie z uptywem 6 miesiecy od dnia
wymagalnosci. Bieg przedawnienia roszczen ulega zawieszeniu na okres od dnia wniesienia reklamacji do dnia udzielenia

odpowiedzi na reklamacje.

11. Ocena wydarzen

11.1.Zdarzenie nierozstrzygniete

W przypadku wydarzenia, ktore konczy sie zwyciestwem ex-equo wiecej, niz jednego zwyciezcy, a przewidywano

zwyciestwo tylko jednego zawodnika, stosuje sie zasade Zdarzenia nierozstrzygnietego.

Zdarzenie nierozstrzygniete to wzajemnie powigzany wynik, w ktérym jeden lub wiecej zawodnikdw wspotdzielg

koricowg pozycje. Typowanie na zwyciezce ex-equo jest uwazane za zaktad w czesci zwycieski i w czesci przegrany.
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W przypadku wytypowania zaktadu z rozstrzygnieciem ex-equo pierwotny kurs danego typowania zostanie skorygowany

wedtug ponizszego wzoru.

K=[(P-1)/(ll.ex)]+1

gdzie:
K —skorygowany kurs ex-equo,

P — pierwotnie typowany kurs, Il.ex —ilos¢ zwyciestw ex-equo.

Przyktad

Stawka 50 PLN - Zaktad akumulowany

F. Torres Najlepszy Strzelec Ligi Mistrzéw 6.00
Werder Bremen - Borussia Dortmund 1 2.00

Jezeli F. Torres uplasowat sie jako najlepszy strzelec ex-equo z innym zawodnikiem, w takim przypadku wygrana jest

obliczana analogicznie jak w ponizszym przyktadzie:
50 PLN x 0,88 x K x 2.00 = 50 PLN x 0,88 x 3,5 x 2.00 = 308 PLN
K=[(6-1)/2]+1=3,5

Jezeli jednak F. Torres uplasowat sie jako najlepszy strzelec ex-equo z DWOMA innymi zawodnikami, w takim przypadku

wygrana jest obliczana analogicznie jak w ponizszym przyktadzie:

50 PLN x 0,88 x K x 2.00 = 50 PLN x 0,88 x 2,67 x 2.00 = 234,96 PLN

K=[(6-1)/3]+1=2,67

0,88 — to przyktadowy wspodtczynnik, wartos¢ wspoétczynnika jest ustalana przez spotke przed przyjeciem zaktadu.
11.2. Wyniki

11.2.1. Wyniki zawoddw majg z zatozenia oznaczac te wyniki, ktore osiggnieto na gruncie uczciwej rywalizacji. Pdzniejsze
protesty sktadane przez odpowiednie organizacje sportowe bedg uwzgledniane dla rozstrzygania o wyniku zaktadow,

lecz protesty ztozone nastepnego dnia lub pdzniej nie beda uwzgledniane (zobacz Wyscigi Samochodowe jako wyjgtek).

Na przyktad, podczas Etapu 6 kolarskiego Tour de France w 1999 roku Steels finiszowat pierwszy, a sekunde za nim
Cipollini. Ztozony zostat natychmiastowy protest i Steels stracit pierwsze miejsce za przepychanie sie, tak wiec pierwsze
miejsce przyznano Cipolliniemu i do celéw rozstrzygania zaktadéw Cipollini zostat zwyciezcy. Jesli protest bytby
zgtoszony nastepnego dnia, Steels mégtby by¢ uwazany za zwyciezce dla celéw rozstrzygania zaktadow. Tak wiec, zeby

protesty miaty jakikolwiek znaczenie dla rozstrzygania zaktadéw, muszg one by¢ zgtoszone w dniu zakonczenia
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wydarzenia.

11.3.Zmiana miejsca zdarzenia

W przypadku zmiany miejsca rozgrywania zawodow, gdy informacja o takiej zmianie nie byta opublikowana lub podana
do wiadomosci Bukmachera w czasie, gdy publikowano informacje o Kursach dla poszczegdélnych typéw Wydarzen,
a zaktady zostaty przyjete zgodnie z opublikowanymi Kursami, zaktady sg utrzymane w mocy, pod warunkiem, ze miejsce
rozgrywania zawodow nie zostato przeniesione na boisko przeciwnika. W przypadku przeniesienia zawoddw na boisko
przeciwnika, typowania dla takiego meczu bedy anulowane, a Klienci otrzymajg zwrot postawionych stawek

(z zastrzezeniem pkt 7.5.).

11.4. Wycofanie zawodnikéw —Zaktad Grupowy

W przypadku grupowych zaktadow dla zawoddw, w ktorych uczestnik zawodow wycofuje sie po przyjeciu zaktadu, lecz
przed rozpoczeciem sie Wydarzenia, kursy przyporzadkowane pozostatym uczestnikom zawoddw zgtoszonym w ramach

danej grupy bedg podlegaty potrgceniom dla wszystkich takich zaktadow zgodnie z nastepujacy skala:

kurs Potracenie kursu
1.11 lub mniej 90%
1.12 do1.18 85%
1.19do 1.25 80%
1.26 do 1.30 75%
1.31do 1.40 70%
1.41 do 1.55 65%
1.56 do 1.60 60%
1.61do 1.80 55%
1.81do 1.95 50%
1.96 do 2.20 45%
2.21do 2.50 40%
2.51do 2.75 35%
2.76 do 3.30 30%
3.31do 4.00 25%
4.01 do 5.00 20%
5.01 do 6.50 15%
6.51 do 10.00 10%
10.01 do 15.00 5%

powyzej 15.00 bez potracen
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11.4.1. W przypadku, gdy dwdch lub wiecej zawodnikéw zostanie wycofanych, taczne potracenie nie bedzie

przewyzszato 90%.

11.5.Spory

W przypadku rozbieznosci odnosnie wyniku lub rezultatu wydarzenia, tam gdzie jest to mozliwe, do rozstrzygania
zaktadéw bedg brane pod uwage informacje dostarczane STS przez dostawce ustugi ,Zaktadéw na Zywo”, chyba
Ze pojawi sie niezbity dowdd, ze statystyki dostawcy ustug sg nieprawidtowe. Kiedy statystyki dostawcy ustugi
nie sg dostepne, STS postuzy sie do rozstrzygniecia zaktadu dowodem w postaci nagrania video danego wydarzenia. Jesli
z jakiegokolwiek powodu dowdd w postaci nagrania video jest niedostepny, STS rozstrzygnie zaktad na podstawie
wyniku, ktéry opublikuje wiekszos¢ niezaleznych agencji i portali informacyjnych lub na podstawie oficjalnej strony

internetowej wydarzenia/ligi sportowe;j.
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Rozdziat 3 — Zasady Szczegdotowe

12. Postanowienia wstepne

12.1.W przypadku nieprawidtowo sporzgdzonej listy meczow lub imprez, gdzie mecz jest nieumyslnie oferowany przez
Bukmachera i jego rozegranie nie jest przewidziane w kalendarzu rozgrywek wéwczas wszystkie typowania na wynik

takiego meczu zostang uznane za niewazne a przyporzadkowany im Kurs zostanie zweryfikowany do wartosci 1,00.

Na przyktad mecz tenisowy jest nieprawidtowo oferowany przez Bukmachera jako spotkanie Hewitt kontra Federer,
podczas, gdy powinien on byé wprowadzony jako mecz Roddick kontra Federer. Takie gry sg uwazane za niewazne, bez

wzgledu czy sg zwycieskie, czy przegrane przez zawodnika prawidtowo umieszczonego na liscie.

12.2. W przypadku jakiegokolwiek meczu oprécz meczu pitki noznej, np. meczu koszykéwki lub hokeja na lodzie, petny
regulaminowy czas gry musi by¢ uzupetniony o dodatkowy czas naliczany w zwigzku z kontuzjami zawodnikéw, ktéry
zostanie przez oficjalnych sedzidw dodany, aby wynik spotkania byt wazny. Jezeli faktyczny czas gry byt krétszy niz
regulaminowy czas gry, a wynik jest niewazny wéwczas przyporzgdkowany im Kurs zostanie zweryfikowany do wartosci
1,00.

12.3. W przypadku zaktaddéw na wyniki zdarzen obejmujgcych wszystkie dyscypliny sportowe, za wyjgtkiem golfa
i kolarstwa, jesli uczestnik wycofuje sie lub jest wykluczony przed rozpoczeciem turnieju wowczas zaktady na wygrang
przez tego uczestnika catego turnieju bedg podlegaty anulowaniu a stawka zostanie zwrécona (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

Z takiej oceny wytaczone sg oczywiste btedy.

12.4. W niektdrych dyscyplinach sportowych i tam gdzie jest to konieczne, ustanowiono minimalng liczbe typowan

w zaktadzie.

Na przyktad gdy wymagane sg 3 typowania, mozna obstawic¢ 2 mecze hokeja i 1 mecz pitki noznej (minimum 3 zdarzenia).

13. Szczegoty dotyczace dyscyplin (za wyjatkiem pitki noznej)

13.1. Futbol Amerykanski
13.1.1.Wynik jest rozumiany jako liczba zdobytych punktéw na koniec gry, WLACZNIE z jakimkolwiek dodatkowym

czasem, za wyjatkiem zaktadéw na wynik po pierwszej potowie /obydwdch potowach, gdzie liczy sie tylko wynik

na koniec regulaminowego czasu gry.

13.1.2.W przypadku odwotanych lub przetozonych meczéw zaktady sg uznawane za niewazne, chyba, ze mecze odbedg
sie nastepnego dnia. Wyjgtkami od tej reguty sg zaktady, wynik ktérych zostat juz wczesniej okreslony przed momentem

przerwania meczu np. zaktady ,Kto pierwszy zdobedzie Touchdown (przytozenie)” zostang rozstrzygniete, jezeli
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touchdown zostat juz zdobyty w momencie przerwania meczu.

13.2. Lekkoatletyka
13.2.1. Przy ocenie wynikdw zawodow nie jest wazne czy wszyscy zawodnicy wezmg udziat w zawodach czy tez nie.

Dla celdw ustalania wynikow zaktadéw decydujaca jest klasyfikacja koricowa. Wyniki zaktadéw bedag ustalane
na podstawie oficjalnych wynikdw podawanych przez IAAF (lub podobnej organizacji zarzadzajacej) natychmiast

po zakonczeniu konkurenciji.

13.2.2. Préby spalone w konkurencjach rzutowych, skoku w dal i tréjskoku traktowane bedg przez Bukmachera jako

zwrot.

13.3. Baseball

13.3.1.Wynik jest rozumiany jako liczba zdobytych punktéw na koniec gry, WtACZNIE z jakimkolwiek dodatkowym
czasem. Jesli dwie druzyny majg gra¢ dwa razy tego samego dnia, raz za razem, to podany Kurs bedzie sie odnosit tylko
do pierwszej gry i wynik tej pierwszej bedzie uzyty do ustalenia rozstrzygniec¢ zaktadéw. Wynik drugiej gry nie bedzie
brany pod uwage.

13.3.2.Wynik gry jest oficjalny po 5 wprowadzeniach do gry, chyba, ze druzyna gospodarzy prowadzi po 4,5
wprowadzeniach. Jesli gra jest przerwana lub zawieszona, zwyciezca jest okreslany na podstawie wyniku po ostatnim
petnym wprowadzeniu (chyba, ze druzyna gospodarzy zdobywa zwycieski punkt lub wychodzi na prowadzenie w dolnej
potéwce wprowadzenia, w takim wypadku zwyciezca jest okreslany na podstawie wyniku w momencie, gdy gra jest

wywotana).

13.3.3.W przypadku odwotanych lub przetozonych meczéow zaktady sg uznawane za niewazne, chyba, ze mecze odbedg
sie nastepnego dnia.

13.3.4.Jesli wszystkie typy w zaktadzie dotyczg tego samego zdarzenia, zaktad zostanie anulowany a wptacona stawka

zwrdcona (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.4. Koszykdwka
13.4.1. W przypadku koszykdwki dla kurséw 1 X 2 oraz zaktadéw ,,ponizej/powyzej”, wynik jest rozumiany jako liczba

zdobytych punktéw na koricu regulaminowego czasu gry bez jakiegokolwiek doliczonego czasu. Wynik dla zaktadow
handicapowych oraz zaktadow z okresleniem marginesu wygranej jest rozumiany jako ostateczny rezultat na koniec gry

wtgcznie z ewentualnym doliczonym czasem.

13.4.2. Wyscig do okreslonej liczby punktéw: Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktéra pierwsza

osiggnie okreslong liczbe punktow.

13.5. Sporty Walki (Boks oraz Mieszane Sztuki Walki)

13.5.1.Walki odtozone — zaktady oczekuja na rozstrzygniecie do 24 godzin. Jesli bokser jest zastepowany przez
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zmiennika, to wszystkie zaktady odnoszace sie do tej walki bedg niewazne.

13.5.2.Zaktady na wyniki poszczegdlnych rund — jesli ktorykolwiek z bokseréw nie stanie do walki po dzwieku gongu na
rozpoczecie nastepnej rundy, to jego przeciwnik jest uwazany za zwyciezce walki w poprzedniej rundzie. Jesli
z jakichkolwiek powoddw walka jest rozstrzygnieta na punkty przed uptywem petnej liczby rund wéwczas zaktady beda
rozstrzygniete dla rundy, w ktorej walka zostata wstrzymana. Zaktady ze wskazaniem ,,zwyciestwo na punkty” beda
uwazane za zwycieskie tylko wtedy, jesli odbedzie sie catkowita liczba przewidzianych rund.

13.5.3.Zaktady na ilos¢ rund rozliczane sg w ten sposéb, ze zaktad na powyzej 9,5 rundy rozstrzygniety zostanie jako

wygrany jezeli walka przekroczy potowe czasu 10 rundy.

13.5.4.Zwyciezca walki - jezeli walka zakonczy sie wynikiem remisowym wszelkie zaktady na wynik koficowy zostang

rozliczone jako zwrot po kursie 1,0.

13.6. Krykiet

13.6.1.Zaktady ostateczny wynik meczu: Zaktad bedzie rozstrzygniety w oparciu o oficjalny wynik meczu. Jesli mecz jest
oficjalnie “nierozstrzygniety” wszystkie zaktady na mecz bedg anulowane, a wptacone stawki zwrdcone (z zastrzezeniem
pkt 7.5.). Jesli na mecz majg wptyw czynniki zewnetrzne (takie jak pogoda), zaktady beda rozstrzygane w oparciu
o oficjalne zasady rozgrywek (dotyczy to rowniez meczédw na ktére ma wptyw matematyczna kalkulacja np. metoda

Duckwortha — Lewisa (DL) czy system Jayadevan (VID)).

13.6.2.Jesli Mecz Testowy (Test Match) konczy sie remisem (czyli kazda z druzyn zdobyta doktadnie tg sama liczbe
rundow) stosuje sie zasady zdarzenia nierozstrzygnietego, a wszystkie zaktady na Brak Zwyciezcy Zdarzenia (draw)
sg przegrane. Dla meczy jednodniowych (krajowych i miedzynarodowych), jesli nie ma w ofercie kursu na remis (tie),
a zwyciezca nie zostanie wyltoniony w oparciu o oficjalne zasady zdarzenia, bedg stosowane zasady zdarzenia

nierozstrzygnietego.

13.6.3.W meczach w turniejach knockout (gdzie kolejne druzyny sg eliminowane), zespdt przechodzacy do nastepne;j
rundy jest zwyciezcg, réwniez jesli zwyciestwo zostato osiggniete poprzez trafienie pitkg w bramke i strgcenie poprzeczki
ze stupkow (bowl-out). Jesli mecz zostanie przerwany ze wzgledu na czynniki zewnetrzne, wtedy wszystkie zaktady bedg

anulowane a wptacone stawki zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.6.4.Najlepszy Zdobywca Runéw: Zaktad ten dotyczy jedynie pierwszego inningu w konkretnym meczu. Jesli patkarz
dozna kontuzji, zejdzie z boiska i nie powrdci do gry w inningu, jego wynik bedzie wazny. Zaktady zawarte na zawodnika
ktory nie znalazt sie w grajgcej 11 bedg anulowane a wptacone stawki zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.). Zaktady
zawarte na zawodnika ktéry znalazt sie w 11 beda wazne niezaleznie od tego czy zawodnik w trakcie spotkania bedzie
odbijat pitke patka (bat) czy nie. Jesli dwdch zawodnikéw osiggnie jednakowa, najwyzszg liczbe runéw, stosowane beda

zasady zdarzenia nierozstrzygnietego.

13.6.5.Wszystkie zaktady odnoszace sie do pierwszego inningu zostang anulowane, jesli z przyczyn zewnetrznych

(np. pogoda) bedzie miato miejsce mniej niz 20 overdw. (10 overdw w przypadku meczy gdzie kazda druzyna rozgrywa
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20 over). Ta zasada jest stosowana, chyba ze wszyscy patkarze z jednego zespotu zostali eliminowani (all out) lub mecz
zostat wygrany przy rozegraniu mniej niz potowy zaplanowanych overéw. Stawki z anulowanych w takich

okolicznosciach zaktaddw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.6.6.Zaktady na wynik Serii: Jesli seria jest z jakiegokolwiek powodu przetozona jeszcze przed rozegraniem wszystkich
gier rozpisanych w harmonogramie, druzyna ktéra wygrywa w tym czasie, bedzie traktowana jako zwyciezca do celdow
rozstrzygniecia zaktadéw. Zasade tg tez sie stosuje w stosunku do zaktaddéw na Najlepszego Zdobywce Runéw w Serii
oraz Najlepszego Zdobywce Bramek (wicket) w Serii. W sytuacji gdy seria koriczy sie remisem (tie), a kursy na remis (tie)
nie byly oferowane, stosowane sg zasady zdarzenia nierozstrzygnietego. Jesli wszystkie spotkania serii nie zostang
zakonczone, wtedy zaktady na Poprawny Wynik Serii bedg anulowane a wptacone stawki zwrdcone (z zastrzezeniem pkt
7.5.).

13.6.7.Zaktady na Najlepszego Patkarza (batsman) w Serii lub Najlepszego Rzucajgcego (bowler) w Serii bedg oferowane

lub nie podczas trwania spotkania lub nie.

13.7. Kolarstwo
13.7.1.Zaktady na zwyciestwo w catym wyscigu — Brak uczestnika zawodéw powoduje anulowanie typowania z jego

udziatem. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrécone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.7.2.Kolarze muszg przejechaé linie startu wyscigu/etapu, aby byli uznani za zawodnikdéw biorgcych udziat

w Wydarzeniu, inaczej zaktady bedg uznane za niewazne.

13.7.3.Zaktady na Caty Wyscig lub na poszczegdlne etapy beda rozstrzygane zgodnie z oficjalnymi wynikami klasyfikacji

koncowej (zob. rowniez pkt 11 Regulaminu — Ocena wydarzen).

13.8. Razutki (Darts)
13.8.1.Wynik Rozgrywki: Zawodnik, ktéry przejdzie do nastepnej rundy zostanie uznany za zwyciezce. W sytuacji gdy

rozgrywka zostanie poddana walkowerem, wszystkie zaktady na tg rozgrywke bedg niewazne.

13.8.2.Set / Poprawny Wynik: Jesli nie zostanie rozegrana wymagana do zwyciestwa liczba setow lub legdw, wszystkie

zaktady na Seta / Poprawny Wynik beda niewazne.

13.9.Futsal
Wszystkie zaktady beda rozstrzygane na koniec regulaminowego czasu zdarzenia. Czas doliczony nie bedzie brany pod

uwage.
13.10. Golf

13.10.1. Brak uczestnika zawoddéw powoduje anulowanie typowania z jego udziatem. Stawki z anulowanych w takich

okolicznosciach zaktaddéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).
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13.10.2. Jesli bedzie taka potrzeba zwyciezca zostanie wytoniony w trakcie dogrywki (play — off). Uwaza sie, ze gracz

przystapit do gry, jesli wykonat pierwsze wybicie (tee-off).

13.10.3. Jesli na przebieg turnieju ma wptyw niekorzystna pogoda, co skutkuje zmniejszeniem liczby dotkéw, do ktérych
prowadzona jest gra wowczas wszystkie odnoszgce sie do tego turnieju typy zaktadow okreslone po ostatniej
ukonczonej rundzie bedg anulowane. Stawki z anulowanych w takich okoliczno$ciach zaktadéw zostang zwrdcone

(z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.10.4. Zaktad grupowy / Najlepszy zawodnik, itp. — Brak uczestnika zawodéw powoduje anulowanie zaktadu. Stawki

z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.10.5. W przypadku wycofania sie zawodnika/éw, mogg mie¢ zastosowanie potrgcenia opisane w rozdziale Zasady
Specjalne. Majg rowniez zastosowanie zasady nierozstrzygnietej rozgrywki za wyjatkiem przypadkow, gdy zwyciezca

zostanie wytoniony w dogrywce (play-off).

13.10.6. Zaktad na pojedynek w turnieju — Zwyciezcg pojedynku zostaje zawodnik, ktéry uplasuje sie na wyzszej pozycji
w rankingu koricowym tego turnieju. Jesli jeden z graczy wypada z gry po wykonaniu dopuszczalnej liczby uderzen, to
za zwyciezce uznaje sie drugiego gracza. Jedli obydwaj gracze wypadajg z gry, rozstrzygniecie jest okreslane na

podstawie najnizszego wyniku punktowego po dwdch rundach.

13.10.7. Jesli gracz jest zdyskwalifikowany lub wycofuje sie po starcie, albo przed zakoriczeniem dwdch rund lub po tym,
gdy obydwaj gracze wykorzystajg limit uderzen, za zwyciezce uznaje sie drugiego gracza. Jesli gracz jest
zdyskwalifikowany w czasie trzeciej lub czwartej rundy i gdy drugi gracz w meczu juz wykorzystat limit uderzen,

zdyskwalifikowany gracz jest uznawany za zwyciezce

13.10.8. Jesli obu graczom nie uda sie zakonczy¢ dwdch rund, to dla celéw rozstrzygniecia zaktadow gracz z najnizszym
wynikiem punktowym po pierwszej rundzie bedzie uznany za zwyciezce. Jesli zaden z graczy nie ukonczy pierwszej
rundy, typy na takie wydarzenie beda anulowane. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang

zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.). Liczg sie tylko ukoriczone rundy.

13.10.9. Zaktady na dwie, trzy i cztery pitki — zaktady s3 waine pod warunkiem, ze kazdy z graczy wbit pitke
do pierwszego dotka. Jesli runda zostanie przerwana, zaktady na tg runde zostang anulowane. Stawki z anulowanych

w takich okolicznosciach zaktadow zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.11. Pitka Reczna
13.11.1. Wynik zaktadu jest okreslany na podstawie punktowego stanu meczu na zakorczenie regulaminowego czasu

gry bez uwzgledniania czasu dogrywki, jesli jest rozgrywana.

13.11.2. Handicap: Jednej z druzyn bedzie dodany handicap i wartosc¢ ta zostanie dodana do catkowitej liczby zdobytych
punktéw. W sytuacji kiedy mecz nie zostanie rozegrany do konca, wszystkie zaktady zostang anulowane. Stawki

z anulowanych w takich okolicznos$ciach zaktadow zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).
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13.11.3. Tylko Pierwsza Potowa, Handicap: Jednej z druzyn bedzie dodany handicap i warto$é ta zostanie dodana
do catkowitej liczby punktéw zdobytych w pierwszej potowie. W sytuacji kiedy pierwsza potowa nie zostanie rozegrana
do konca, wszystkie zaktady zostang anulowane. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang

zwrécone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.11.4. Wyscig do okreslonej liczby punktéw: Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktéra pierwsza

osiggnie okreslong liczbe punktow.

13.12. Hokej na Lodzie
Wynik zaktadu jest okreslany na podstawie punktowego stanu meczu na zakonczenie regulaminowego czasu gry bez

uwzgledniania czasu dogrywki, jesli jest rozgrywana.

13.13. Wyscigi Motocyklowe

13.13.1. Wynik wyscigu — Przy ocenie wynikdw zawodow nie jest wazne czy wszyscy zawodnicy wezmg udziat
w zawodach czy tez nie. Rozpoczecie poczatkowej parady (rozgrzewka) bedzie sygnatem do rozpoczecia wyscigu. Dla

celdw zaktaddw do okreslenia 1-go, 2-go i 3-go miejsca pod uwage zostanie wzieta klasyfikacja koricowa.

13.13.2. Pierwsze miejsce startowe (Pole Position) — Przy ocenie wynikdw zawoddw nie jest wazne czy wszyscy
zawodnicy wezmg udziat w zawodach czy tez nie. Zwyciezcg bedzie motocyklista, ktory odnotuje najszybsze okrgzenie
w ciggu oficjalnego okresu kwalifikacji. Pdzniejsza dyskwalifikacja lub strata tej pozycji nie bedzie sie liczyta dla celdw

oceny zaktadow.

13.13.3. Najszybsze okrazenie — zaktad na motocykliste, ktory odnotuje najszybsze okrgzenie w danym dniu. Pdzniejsza

dyskwalifikacja lub strata tej pozycji nie bedzie sie liczyta.

13.13.4. Pojedynek par (Head to Head) — wyniki zaktadéw bedg rozstrzygniete na podstawie oficjalnej klasyfikacji.
W przypadku, gdy zaden kierowca nie ukonczy catej trasy wyscigu, klasyfikacja jest ustalana na podstawie liczby
przejechanych okrgzen. Jesli obydwaj kierowcy przejada te samg liczbe okrazen bez ukonczenia wyscigu wowczas

wszystkie zaktady na pojedynek par bedg niewazne.

13.13.5. Zaktad grupowy — Brak uczestnika zawoddw powoduje anulowanie zaktadu. Stawki z anulowanych w takich

okolicznosciach zaktaddéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.13.6. W przypadku wycofania uczestnika z zawoddw, mogg zosta¢ zastosowane potrgcenia jak przedstawiono

w pkt 11.4. Regulaminu.

13.13.7. Wydarzenia powigzane — W ramach jednego zaktadu, nie mozna typowac réznych Wydarzen z udziatem tego

samego kierowcy.

Przyktad: V. Rossi wygrywa, jest sklasyfikowany, wygrywa swoj pojedynek oraz uzyskuje start z pierwszego miejsca
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startowego (pole position).

W przypadku pomytkowo przyjetego zaktadu z uwzglednieniem wydarzen powigzanych, stawka zostanie rownomiernie

podzielona na pojedyncze zaktady dla kazdego typowania,

13.13.8. Jedli wyscig Motocyklowego Grand Prix jest zawieszony i nie zostanie wznowiony lub zakorczony w ciggu 72
godzin od poczgtkowej godziny startu, wszystkie typowania odnoszgce sie do tego wydarzenia zostang anulowane.

Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.14. Wyscigi Samochodowe

13.14.1. Wynik wyscigu: Przy ocenie wynikdw zawodow nie jest waine czy wszyscy zawodnicy wezmg udziat
w zawodach czy tez nie. Okragzenie rozgrzewkowe bedzie sygnatem do rozpoczecia wyscigu. Dla celdw zaktadéw do
okreslenia 1-go, 2-go i 3-go miejsca pod uwage zostanie wzieta klasyfikacja koricowa, niezaleznie od pdzniejszych

odwotan i reklamacji.

13.14.2. Pierwsze miejsce startowe (Pole Position) — Przy ocenie wynikow zawoddw nie jest wazine czy wszyscy
zawodnicy wezmg udziat w zawodach czy tez nie. Zwyciezca bedzie kierowca, ktdry odnotuje najszybsze okrazenie

w dniu kwalifikacji. P6Zniejsza dyskwalifikacja lub strata tej pozycji nie bedzie sie liczyta.

13.14.3. Najszybsze okrazenie — zaktad na kierowce, ktéry odnotuje najszybsze okrazenie w dniu wysScigu. Pdzniejsza

dyskwalifikacja lub strata tej pozycji nie bedzie sie liczyta.

13.14.4. Wynik Wyscigu (Pojedynek Par): Zaktady zostang rozstrzygniete na podstawie oficjalnej klasyfikacji. W sytuacji
gdy zaden z zawodnikow nie ukonczy wyscigu, o zwyciestwie decydowac bedzie liczba ukonczonych okrgzen. Jesli

obydwaj kierowcy ukonczyli takg sama liczbe okrazen i nie skoriczyli wyscigu, zaktady beda niewazne.

13.14.5. Sklasyfikowany /Niesklasyfikowany — dla celéow zaktadu typu Sklasyfikowany/Niesklasyfikowany okrazenie
rozgrzewki nie bedzie sie liczyto.

13.14.6. Jakikolwiek samochdd, ktéry nie wystartuje prawidtowo w wyscigu po ukonczeniu okrazenia rozgrzewki bedzie

uwazany za samochdd, ktéry w ogdle nie wystartowat w wyscigu i zaktady zostang zweryfikowane Kursem 1.00.

13.14.7. Wyniki beda zgodne z oficjalnymi danymi publikowanymi przez FIA za wyjgtkiem powyzszych okolicznosci,

dla ktérych majg zastosowanie reguty ustanowione przez Bukmachera.
13.14.8. Maksymalnie 5 typow Sklasyfikowany/Niesklasyfikowany moze pojawié sie w jednym zaktadzie.

13.14.9. Pierwszy kierowca odpadajacy z wyscigu — wyniki zaktadow bedg rozstrzygane na podstawie oficjalnej
klasyfikacji. Jesli w tym samym czasie zostajg wyeliminowani dwaj kierowcy, stosuje sie zasady zaktadu

nierozstrzygnietego.

13.14.10. Zaktad Grupowy: Brak uczestnika zawodéw powoduje anulowanie zaktadu. Stawki z anulowanych
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w takich okolicznosciach zaktadow zostang zwrécone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.14.11. W przypadku wycofania uczestnika z zawoddow, mogg zosta¢ zastosowane potracenia jak

przedstawiono w pkt 11.4. Regulaminu.

13.14.12. Wydarzenia powigzane — W ramach jednego zaktadu, nie moina typowaé réinych Wydarzen

z udziatem tego samego kierowcy.
13.14.13. Ten sam kierowca nie moze zostac typowany w zadnym innym zaktadzie Formuty 1.
Przyktad: L.Hamilton wygrywa, jest sklasyfikowany, wygrywa swéj pojedynek oraz uzyskuje najszybsze okrazenie.

13.14.14. W przypadku pomytkowo przyjetego zaktadu z uwzglednieniem wydarzenia powigzanego, stawka zostanie

rownomiernie podzielona na pojedyncze zaktady dla kazdego typowania.

13.14.15. Jesli wyscig jest zawieszony i nie zostanie wznowiony lub zakoriczony w ciggu 72 godzin, wszystkie
zaktady zostang anulowane. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone

(z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.15. Rugby

13.15.1. Wynik zaktadu jest okreslany na podstawie punktowego stanu meczu na zakoriczenie gry bez uwzglednienia

jakichkolwiek doliczen czasu.

13.15.2. W przypadku przerwania lub odtozenia meczéw, wszystkie typowania odnoszace sie do takich wydarzen
zostang anulowane chyba, ze mecz zostanie dokoriczony nastepnego dnia. Wyjatkiem sg zaktady, ktérych wynik zostat
juz wczesniej rozstrzygniety przed momentem przerwania meczu, np. pierwszy zdobywca punktéw z przytozenia. Stawki

z anulowanych w takich okolicznos$ciach zaktadéw zostang zwrécone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.16. Snooker
13.16.1. Zaktady na zwyciestwo w turnieju — Przy ocenie wynikdw zawodow nie jest wazne czy wszyscy zawodnicy

wezma udziat w zawodach czy tez nie.

13.16.2. Zaktady na Mecz /Frejm — w przypadku rozpoczecia meczu/frejma, ktéry/e jednak nie zostanie zakoriczony/e,
wszystkie typy odnoszgce sie do tego meczu/frejma bedg anulowane. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach

zaktaddw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.17. Zuzel

13.17.1. Zawody Druzynowe: Zaktady z handicapem oraz na wynik klasyfikacji sg rozstrzygane zgodnie z oficjalnymi
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zasadami zawodow. Co najmniej 12 wyScigdw musi zostaé zakonczonych aby zaktady Handicap oraz Ponizej/Powyzej
(granicy) byty wazne. Jesli zawody sg przerwane zanim 12 wysScigdw zostanie ukoriczonych, wtedy wszystkie zaktady

z handicapem oraz zaktady Ponizej/Powyzej sg niewazne.

13.17.2. Grand Prix / Zawody Indywidualne: W przypadku zawodow indywidualnych, decydujgca dla celu
rozstrzygniecia zaktadéw bedzie klasyfikacja koricowa.

13.17.3. Zawodnik, ponizej/powyzej: Pod uwage bierze sie punkty zdobyte przez zawodnikéw w ich pieciu pierwszych

startach w meczu. Nie uwzglednia sie tzw. Jokeréw oraz punktéw bonusowych.
Jesli zawodnik wystgpi w mniej niz 5 biegach, zaktad jest wazny.

Jesli zawodnik nie wystartuje w zadnym biegu, zaktad jest anulowany. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach

zaktadow zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

Jesli zawodnik wystartuje w zawodach, lecz ulegnie wypadkowi na torze, zawarte zaktady zachowuja waznosc.

13.18. Tenis

13.18.1. Zaktady na zwyciestwo w turnieju — Przy ocenie wynikdw zawoddw nie jest wazne czy wszyscy zawodnicy

wezma udziat w zawodach czy tez nie.

13.18.2. Zaktady na Mecz/Set/Gem — wszystkie zaktady tenisowe zostang rozliczone, o ile wynik tych zaktadéw jest juz
rozstrzygniety. Dotyczy to réwniez zaktadéw w meczu przerwanym, niedokoriczonym:

13.18.2.1. Jezeli mecz zostat przerwany w drugim secie — wszystkie zaktady dotyczgce pierwszego seta zostanag
rozliczone, zgodnie z wynikami tego seta.

13.18.2.2. Jezeli w przerwanym meczu rozegrano okreslong liczbe setow/gemow, to wszystkie rozstrzygniete zaktady
dotyczace llosci setow/gemdw zostang rozliczone np. dla przerwanego meczu, przy stanie 6-2, 2-6, 1-1, rozliczone

zostang zaktady na to, ze:

a. bedzie trzeci set w meczu (w momencie przerwania gry trwat juz trzeci set)

b. bedzie wiecej niz 22 gemy w meczu, poniewaz w dwdch zakonczonych setach rozegrano 16 gemow (8+8), a w trzecim

po rozegraniu dwdch gemdw, w celu wytonienia zwyciezcy trzeba by rozegrac jeszcze przynajmniej 5 gemdw (1-6, 6-1)

c. jezeli linia handicapowa (gemy) dla tego meczu wyniosta np. 6.5 dla ktérego$ z zawodnikdéw, to zaktady zostana
rozliczone, poniewaz zwyciezca tego meczu nie miat juz mozliwosci wygrania z przewagg gemow wiekszg niz 5.5 (14-9,
9-14).

13.18.3. Jezeli mecz tenisowy jest opdzniony z jakichkolwiek powoddw, na przyktad z powodu zmiany harmonogramu
lub ztej pogody, zaktad bedzie rozstrzygniety na podstawie oficjalnego wyniku meczu i zaktady bedg utrzymywane az do
podania oficjalnego wyniku. Stawki z anulowanych zaktadéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.18.4. Jesli mecz jest przewidziany na 3 sety, a omytkowo w ofercie oferowany jako 5 setowy, lub na odwrét, wszystkie
btednie wystawione zaktady (handicap, ilosci gem, doktadny wynik) zostang anulowane.
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13.18.5. Super Tie-Break (dodatkowa rozgrywka do 10 wygranych punktéw) traktowana jest przez Bukmachera jako

jeden gem. Dotyczy wyfacznie zaktaddw na ,ilos¢ gemow”.

13.19. Siatkdwka
13.19.1. Zaktady na Mecz: Spotkanie musi zosta¢ rozegrane do korica, w przeciwnym razie zakfady beda niewazne.

13.19.2. Zaktady na Seta: Spotkanie musi zosta¢ rozegrane do konca, w przeciwnym razie zaktady bedg niewazne,
za wyjatkiem tych ktdre zostang juz rozstrzygniete przed czasem przerwania meczu. Np.: wcigz wazne beda zaktady na
zwyciezce pierwszego seta. Jesli zaktady na Seta sg oferowane na zi3 liczbe setéw, w takiej sytuacji wszystkie zaktady

beda niewazne.

13.19.3. Handicap: Jednej z druzyn bedzie dodany handicap i wartos¢ ta zostanie dodana do catkowitej liczby wygranych
setow. W sytuacji kiedy mecz nie zostanie rozegrany do konca, wszystkie zaktady zostang anulowane. Stawki

z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrécone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.19.4. Zwyciezca 1 Seta: Zaktad polega na wytypowaniu, ktéra z druzyn bedzie prowadzi¢ na koniec pierwszego seta.
W sytuacji kiedy set nie zostanie rozegrany do konca, wszystkie zaktady zostang anulowane. Stawki z anulowanych

w takich okolicznos$ciach zaktadéw zostang zwrécone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.19.5. Ostateczny Wynik po 2 Secie: Zakfad polega na wytypowaniu jaki bedzie wynik na koniec drugiego seta.
W sytuacji kiedy dwa pierwsze sety nie zostang rozegrane do korica, wszystkie zaktady zostang anulowane. Stawki

z anulowanych w takich okolicznos$ciach zaktadow zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.19.6. Czy zostanie rozegrany 5 set? Wynik po czwartym secie musi by¢ rowny aby zaktady na , Tak” byty zaktadami
zwycieskimi. Jesli mecz jest przerwany przed zakoriczeniem 4 seta wszystkie zaktady zostang anulowane. Jesli zaktad ten
bedzie omytkowo oferowany na mecz 3 setowy, wszystkie zaktady zostang anulowane. Stawki z anulowanych w takich

okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.19.7. Catkowita Liczba Punktéw w Meczu/Secie: Zaktad polega na wytypowaniu ile punktéw zostanie zdobytych
w meczu/secie przez obie druzyny tagcznie. W sytuacji kiedy mecz/set nie zostanie rozegrany do korica, wszystkie zaktady
zostang anulowane. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem
pkt 7.5.).

13.19.8. W sytuacji gdy sedzia odejmie punkty, do celdw rozstrzygniecia zostang wykorzystane oficjalne wyniki,

za wyjatkiem tych ktdre zostang juz rozstrzygniete przed czasem odjecia punktow.

13.20. Sporty Zimowe

13.20.1. Zaktady na zwyciestwo w zawodach — Przy ocenie wynikéw zawoddw nie jest wazne czy wszyscy zawodnicy
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wezmg udziat w zawodach czy tez nie. Przy ocenie wynikbw mogg byc¢ réwniez stosowane zasady zaktadu

nierozstrzygnietego.

13.20.2. Zaktady s3g rozstrzygane na podstawie wynikdw zawoddéw publikowanych przez oficjalne organizacje
zarzadzajace odpowiednia dyscypling sportowa (np. Miedzynarodowa Unia Biatlonowa — IBU). Jednakze w przypadku
dyskwalifikacji, prezentacja zwyciezcdw na podium bedzie decydujaca dla rozstrzygniecia zaktadow.

13.20.3. Pojedynek par — wyniki zaktadéw bedga rozstrzygniete na podstawie oficjalnej klasyfikaciji.

13.20.4. Zjazd i Super Gigant: Wszyscy narciarze muszg opusci¢ bramke startowg i przynajmniej jeden zawodnik musi
ukoniczyé zawody, aby zaktady mogty by¢ wazne. Jesli zadnemu narciarzowi nie uda sie ukoniczyé zawoddw, wszystkie
zaktady zostang anulowane. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone

(z zastrzezeniem pkt 7.5.).

13.20.5. Slalom i Slalom Gigant: Wszyscy narciarze muszg opusci¢ bramke startowg i przynajmniej jeden zawodnik musi

ukonczy¢ obydwa przejazdy, aby zaktady mogty by¢ wazne.

13.20.6. Kombinacja norweska: Obydwaj zawodnicy /biegacze muszg wystartowadé zaréwno w pierwszej, jak i w drugiej
czesci zawoddw, aby zaktady na Pojedynek Par (Head to Head) mogty byé wazne. Jesli zaden z wyszczegdlnionych
na liscie skoczkow /biegaczy nie ukoriczy drugiej czesci zawoddw, to zaktady na pojedynki par zostang anulowane. Stawki
z anulowanych w takich okolicznosciach zaktaddw zostang zwrécone (z zastrzezeniem pkt 7.5.). W przypadku odwotania
serii skokéw narciarskich do zawodéw kombinacji norweskiej i zaliczenia wynikéw serii prowizorycznej, wszystkie

zaktady uznane bedg jako zawarte po rozpoczeciu zawodow i rozliczone po kursie 1,00.

13.20.7. Skoki narciarskie: wszyscy skoczkowie muszg wzig¢ udziat przynajmniej w pierwszej serii skokéw, aby zaktady
byty waine. W przypadku zaktadéw dotyczgcych konkursu indywidualnego w skokach narciarskich, aby zaktady
na Pojedynek Par (Head to Head) mogty by¢ wazne obaj zawodnicy muszg sie zakwalifikowa¢ do konkursu gtéwnego.

Jezeli to nie nastgpi nastepuje rozliczenie zaktadu po kursie 1.00.

Dyskwalifikacja zawodnika z powodu naruszenia przepiséw FIS (problemy sprzetowe) —zaréwno przed oddaniem skoku,
jak i po jego oddaniu — nie ma wptyw na waznos¢ zaktadu. Zgodnie z protokotem FIS uznaje sie wéwczas, ze zawodnik

wzigt udziat w zawodach.

13.20.8. Zaktady na pojedynki par we wszystkich innych dyscyplinach sportéw zimowych: Wszyscy narciarze, druzyny,
skoczkowie muszg opuscic linie startu, a przynajmniej jeden zawodnik musi zakoriczy¢ konkurencje, aby zaktad mogt by¢
wazny.

13.20.9. Po przetozeniu zawoddw na pdziniejszy czas (np. z powodu ztej pogody) wszystkie zaktady sg wazne az do
rozegrania zawodoéw. Jesli zawody zostang przeniesione w inne miejsce to wszystkie typowania dla tego wydarzenia sg

rozstrzygane z Kursem 1,00.

13.21. Esport

13.21.1. Zaktady na zwyciestwo w turnieju - przy ocenie wynikow zawodow nie jest wazne czy wszystkie druzyny (lub
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wszyscy zawodnicy) wezmg udziat w zawodach czy tez nie. W przypadku wycofania sie jednej z druzyn/zawodnikéw,

kursy na zwyciezce moga podlegac potraceniu (zgodnie z pkt 11.4. Regulaminu).

13.21.2. Zaktady na mecz/mape — w przypadku rozpoczecia spotkan, ktére jednak nie zostang ukoriczone z powodu
braku mozliwosci wynikajgcych z winy danej druzyny / zawodnika / organizatora (np. zbyt wysoki ping online, brak
mozliwosci skompletowania druzyny, btad klienta gry itp.), zaktady odnoszace sie do tego spotkania zostang anulowane
(rozliczone po kursie 1,00). Jednakze zaktady na wynik map/rund beda utrzymane pod warunkiem, ze dana mapa/runda

zostanie zakoniczona.

W przypadku wystgpienia na danej mapie dogrywki, bedzie ona brana pod uwage przy rozliczaniu wynikéw spotkania
(w tym dodatkowych zaktaddw, handicap itp.), chyba ze zaktad oferowany jest trzydrogowo (do wyboru dostepne sg

wtedy typy: 1, Xi 2).

13.21.3. Spotkania przetozone — w przypadku spotkan nierozegranych, przerwanych lub przetozonych, wszystkie
zaktady na dane wydarzenie zostang anulowane (rozliczone po kursie 1,00) w ciggu 24 godzin od pierwotnie

planowanego czasu rozpoczecia.

13.21.4. Zmiana daty spotkania — jesli mecz zostanie rozegrany przed pierwotnie zaplanowang datg lub godzing
spotkania wszystkie zaktady zawarte po rzeczywisty, czasie jego rozpoczecia zostang rozliczone jako zwrot, po kursie
1,00.

13.21.5. Spotkania/rozgrywki powtarzane — w przypadku gdy w spotkaniu wystgpity problemy techniczne, badz
organizator (do 2 godzin od zakoriczenia spotkania) uznat, ze w czasie rozgrywki wystgpity problemy techniczne, ktére
uniemozliwiaty jednej ze stron odpowiednie rozegranie spotkania (np.btad gry, utrata potgczenia jednego
z zawodnikéw) i nastgpi powtdrzenie mapy/rundy/spotkania, wazne bedg zaktady w ponownej rozgrywce — zaktady

zostang rozliczone zgodnie z oficjalnymi wynikami.

13.21.6. Zmiana nazwy druzyny, wymiana zawodnika — w przypadku, gdy jedna z druzyn wystapi pod inng nazwa anizeli
zostato to podane w zaktadzie (najczesciej zmiana sponsora, zerwanie umowy ze sponsorem), lecz tworzg jg zawodnicy
reprezentujacy dotychczas te organizacje, zaktady takie zostajg uznane za waine i zostang rozliczone zgodnie
z oficjalnym wynikiem. W wypadku wymiany jednego z graczy reprezentujgcych druzyne (wymiana stata lub

tymczasowa) zaktady zostajg uznane za wazne.

13.21.7. Zaktad bez remisu — w przypadku, gdy spotkanie zakonczy sie remisem zaktad zostanie rozliczony jako zwrot,

po kursie 1,00.

13.21.8. Handicap — do catkowitej liczby wygranych map jednej z druzyn badZ zawodnikowi zostanie dodany lub odjety
handicap. W sytuacji kiedy mecz nie zostanie rozegrany do konca (w ciggu 24 godzin od pierwotnej godziny jego

rozpoczecia), zaktad zostanie rozliczony jako zwrot, po kursie 1,00.

13.21.9. Handicap rundowy na mape ( X Mapa Handicap) - do catkowitej liczby wygranych rund na danej mapie jednej

z druzyn badz zawodnikowi zostanie dodana lub odjeta okreslona ilos¢ rund. W sytuacji kiedy mapa nie zostanie
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rozegrana do konca (w ciggu 24 godzin od pierwotnej godziny jego rozpoczecia), zaktad zostanie rozliczony jako zwrot,

po kursie 1,00. Handicap rundowy na mape uwzglednia wynik wraz z dogrywka).

13.21.10. llos¢ map — zaktad polega na wytypowaniu catkowitej ilosci map granych w spotkaniu. Mecz rozgrywany jest
do 2 lub 3 map. W przypadku, gdy spotkanie nie zostanie ukorczone (walkower itp.), lub nastgpi zmiana formatu

rozgrywki (patrz pkt 11.3. Regulaminu), zaktady zostang rozliczone jako zwrot, po kursie 1,00.

13.21.11. llo$€ rund - zaktad polega na wytypowaniu catkowitej ilosci rund granych na danej mapie (pod uwage
brany jest wynik wraz z dogrywka). W przypadku, gdy mapa nie zostanie ukoriczona, zaktady zostang rozliczone jako

zwrot, po kursie 1,00.

13.21.12. Zaktady na runde — zaktad polega na wytypowaniu zwyciezcy danej rundy. W przypadku gdy runda
w wyniku utraty potaczenia, btedu gry lub innego problemu zostaje powtdrzona, uznaje sie wynik rundy ponownie

rozegranej, zgodnie z oficjalnym wynikiem.

13.21.13. Zmiana formatu rozgrywki — w przypadku, gdy zaktady dodatkowe na spotkanie sg oferowane
w innym formacie rozgrywki niz ma to miejsce w rzeczywistosci (na skutek zmiany formatu rozgrywania spotkania przez
Organizatora lub pomyiki w ofercie), zostang one anulowane (rozliczone po kursie 1,00), za wyjatkiem zaktadu gtéwnego
na ,mecz”. Format rozgrywki rozumiany jest jako liczba map/punktéw mozliwych do uzyskania, aby spotkanie byto
zakonczone, np. najlepszy z 1, najlepszy z 2, do 2 zwyciestw, do 3 zwyciestw (ang. best of one, best of two, best of three
itp.).

13.21.14. Zaktady na zabicia, bomby, potwory, budynki itp. — wszystkie zaktady oferowane na szczegétowe
zdarzenia na danej mapie/rozgrywce, zostang rozliczone zgodnie z oficjalnymi wynikami, z zastrzezeniem pkt 13.21.5.

Spotkania/rozgrywki powtarzane.

14. Szczegobty dotyczace pitki noznej — postanowienia ogdlne.

14.1. Wszystkie zaktady, za wyjatkiem zaktadéw na Zwyciestwa Turnieju, Dtugoterminowe, Kwalifikacji do Nastepnej
Rundy, Tylko Pierwsza Potowa, Tylko Druga Potowa, beda rozstrzygane na podstawie wynikéw uzyskanych
w regulaminowym czasie gry, uwzgledniajgcym czas doliczony ze wzgledu na kontuzje zawodnikéw, lecz z wytgczeniem

oficjalnego czasu dodatkowego (dogrywek) oraz rzutéw karnych.

14.2. Wszystkie zaktady zawarte na spotkanie, ktére zostanie przerwane przed uptynieciem regulaminowego czasu bedg

niewazne, za wyjatkiem tych, ktdre zostaty rozstrzygniete zanim przerwano zdarzenie.

Przyktad: Zaktady na Pierwszego Strzelca bedg wazne pod warunkiem, ze padnie bramka do czasu przerwania spotkania,
chyba ze bedzie to gol samobdjczy. Kolejnym przyktadem bytaby waznos$¢ wszystkich zaktadéw Tylko Pierwsza Potowa,
jesli mecz zostatby przerwany podczas rozgrywania drugiej potowy. Zobacz Zdarzenia Korespondencyjne jako wyjatek
od tej reguty.

14.3. W sytuacji gdy mecz zostanie zakoriczony w krdtszym anizeli regulaminowy czasie gry nawet gdy spotkanie zostanie
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uznane za oficjalne, zaktady bedg niewaine, za wyjatkiem zaktaddow, ktére zostaty rozstrzygniete jeszcze przed

przerwaniem spotkania.

14.4.Niejednokrotnie czas trwania meczow jest ustalany na mniej niz 90 minut i w takiej sytuacji zaktady beda
rozstrzygane na podstawie wyniku po przyjetym czasie gry, np. niektére mecze pitki noznej kobiet trwajg po 80 minut

gry i zaktady bedga rozstrzygane na podstawie wyniku po 80 minutach (wtgczajac czas doliczony z powodu kontuzji).

14.5. Aby zaktad byt wazny, minimalna liczba wymaganych typowan wynikow wydarzen w zaktadzie jest taka, jaka

zostata wskazana na stronie Internetowej STS Bukmachera do obstugi zaktadow.

14.6.Kiedy wymagana jest minimalna liczba np. 3 zdarzen na kupon, mozna typowad rézne rodzaje zaktadéw oraz rézne

dyscypliny sportowe.

Przyktad: Zaktad z minimalng liczba 3 typowan, na 3 spotkania ligi Duniskiej - Brondby Ostateczny Wynik, FC Copenhagen
Liczba Bramek oraz Odense Handicap bedzie przyjety.

14.7.Jesli zawodnik znajduje sie na boisku w dowolnym okresie regulaminowego czasu gry, mozna typowac zaktady

na wyniki Wydarzen z jego udziatem, bez wzgledu na to, jak dtugo naprawde uczestniczy on w grze.

14.8.Czasy rozpoczecia zdarzen oferowanych przez STS s3 jedynie orientacyjne i jezeli zostang zmienione w systemie
z przyczyn innych niz oficjalne przetozenie spotkania wszystkie zaktady zachowujg swojg waznos¢, za wyjatkiem tych

zawartych juz po czasie rozpoczecia, co skutkuje przeliczeniem typu po kursie 1.00.

15. Szczegoty dotyczace pitki noznej — rodzaje zaktadow.

15.1. Ostateczny Wynik:

Druzyna pierwsza jest wskazywana po lewej stronie i jest zawsze uwazana za druzyne gospodarzy. Druzyna druga jest
wskazywana po prawej stronie i jest zawsze uwazana na druzyne gosci. Rdwniez, gdy gra jest rozgrywana na neutralnym
terenie wowczas druzyna po lewej stronie jest uwazana za strone gospodarzy, a druzyna po prawej jest uwazana za

strone gosci.

Jesli remis jest opcjg zaktadu na wynik konkretnego wydarzenia, wéwczas przyporzgdkowany jemu kurs jest umieszczany

w Srodku i reprezentowany jest symbolem X.

15.2.Zaktad Dwudrogowy

W tym rodzaju zaktadow istniejg trzy mozliwe typy: 1X — typ na zwyciestwo gospodarzy albo na remis X2 — typ na remis
lub zwyciestwo gosci
12 — typ na zwyciestwo gospodarzy lub gosci

15.3.Handicap 1 X 2
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Jednej z druzyn bedzie dodany handicap, a wartosc¢ ta zostanie dodana do catkowitej liczby zdobytych bramek.

Przyktad: W spotkaniu Inter kontra Roma, Inter jest faworytem i gra z handicapem -1. Zaktad na zwyciestwo Interu
oznacza, ze ta druzyna musi zwyciezy¢ z przewagg wiekszg niz 1 bramka. Jesli Inter zwyciezy o doktadnie 1 bramke,
wtedy wygrany bedzie zaktad na remis. Zaktad na Rome oznacza, ze druzyna ta moze wygrac lub zremisowac aby zaktad

byt wygrany.

15.4. Poprawny Wynik

Wszystkie zaktady na poprawny wynik sg rozstrzygane po rozegraniu regulaminowego czasu spotkania, w ktéry wliczony

jest rowniez czas doliczony za kontuzje. Oficjalna dogrywka nie jest brana pod uwage.

15.5.Go and Score - Istniejg dwa mozliwe typy: ,,Obie druzyny zdobedg bramke” lub ,Jedna albo zadna z druzyn nie
zdobedg bramki”.

15.6.Zaktad na Zdobywce Pierwszej Bramki — gdy zawodnik nie bierze udziatu w meczu lub wchodzi na boisko

w momencie, gdy pierwsza bramka zostata wczesniej zdobyta, kwota zaktadu podlega zwrotowi.

15.7.Zaktad na Zdobywce Ostatniej Bramki — gdy zawodnik nie bierze udziatu w zadnej czesci gry, kwota zaktadu

podlega zwrotowi.

15.8. Liczba Bramek Ponizej/Powyzej (granicy) 1.5, 2.5 lub 3.5 bramek

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie fgcznej liczby bramek zdobytych przez obie druzyny na korncu regulaminowego
czasu gry bez jakiegokolwiek dodatkowego czasu, w stosunku do ustalonej granicy. Jesli mecz zakoriczy sie przed
uptywem regulaminowego czasu spotkania, zaktady zostang anulowane, za wyjatkiem tych dla ktére zostaty
rozstrzygniete przed przerwaniem spotkania. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang

zwrécone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

Przyktad: Jesli mecz Juventus przeciw Milanowi jest przerwany z wynikiem 2 — 1 wtedy wszystkie zaktady na Powyzej 2.5
bramek beda wygrane, wszystkie zaktady na Ponizej 2.5 bramek bedg przegrane, a zaktady na Ponizej lub Powyzej 3.5

bramek beda niewazne.

15.9. Liczba Bramek, Tylko Pierwsza Potowa, 0.5i 1.5

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby bramek zdobytych przez obie druzyny na koniec pierwszej potowy
spotkania. Jesli mecz zakonczy sie przed uptywem regulaminowego czasu trwania pierwszej potowy, zaktady zostang
anulowane, za wyjatkiem tych dla ktére zostaty rozstrzygniete przed przerwaniem spotkania. Stawki z anulowanych

w takich okolicznosSciach zaktadow zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).
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15.10. Liczba Bramek Powyzej/Ponizej (Granicy) Zdobytych Przez Jedng Druzyne

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie liczby bramek zdobytych przez wybrang druzyne na koncu regulaminowego czasu
gry. Jesli mecz zakonczy sie przed uptywem regulaminowego czasu spotkania, zaktady zostang anulowane, za wyjatkiem
tych dla ktére zostaty rozstrzygniete przed przerwaniem spotkania. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach

zaktaddw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.). Dogrywka nie jest brana pod uwage.

15.11. Dwdjka

Zaktad polega na wytypowaniu w poprawnej kolejnosci Zwyciezcy oraz zdobywcy drugiego miejsca w grupie lub lidze.

15.12. Zaktad na Liczbe Rzutéw Roiznych w Meczu

Rzuty rozne przyznane, lecz niewykonane po tej decyzji sie nie liczg. Rzuty rozne, ktére miat miejsce w dogrywce sie nie

licza.

15.13. Zaktad na liczbe punktéw za Kartki w Meczu

Jest to zaktad polegajgcy na typowaniu catkowitej liczby punktow za kartki przyznane podczas spotkania.

Z6tta kartka = 10 punktéw

Czerwona kartka = 25 punktow

Maksymalna liczba punktéw przyznanych jednemu zawodnikowi to 35 punktow. Catkowita liczba kartek przyznana
zawodnikom obu druzyn zostanie przeliczona na catkowita liczbe punktow. Kartki przyznane w dogrywce nie sg brana

pod uwage.

15.14. Kto dostanie Pierwszg Kartke w Meczu?

Zaktad polega na typowaniu, ktory zawodnik otrzyma pierwszg kartke w czasie spotkania. W sytuacji, gdy podczas tego
samego incydentu wiecej zawodnikow otrzyma kartki, zawodnik, ktéremu pierwszemu sedzia pokazat kartke jest

traktowany jako zwyciezca. Liczy sie tylko regulaminowy czas spotkania, dogrywka nie jest brana pod uwage.

15.15. Czy zostanie przyznana Czerwona Kartka?

Zaktad polega na typowaniu, czy ktéremukolwiek z graczy zostanie przyznana czerwona kartka podczas regulaminowego

czasu gry. Dogrywka nie jest brana pod uwage.
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15.16. Czy zostanie przyznany Rzut Karny?

Zaktad polega na typowaniu czy rzut karny zostanie przyznany w regulaminowym czasie spotkania. Dogrywka nie jest

brana pod uwage.

15.17. Relegowanie Zespotu

Zaktad polega na wytypowaniu zespotu, ktory zakornczy rozgrywki na pozycji spadkowej na podstawie zasad ustalonych

przez dang Lige przed rozpoczeciem sezonu.
Wszystkie mecze ligowe muszg zostac zakonczone.
Druzyny, ktore zostaty relegowane z ligi z innych powodéw niz standardowe zasady np.: po odjeciu punktéow juz

po rozpoczeciu sezonu, nie bedg brane pod uwage, a zaktady beda niewazne.

15.18. Margines Liczby Zdobytych Bramek przez Zwyciezcow

Zaktad polega na wytypowaniu zwycieskiej druzyny oraz liczby bramek przewagi nad przeciwnikami w regulaminowym

czasie spotkania. Dogrywka nie jest brana pod uwage.

15.19. Ktéra Druzyna Zdobedzie Ostatnig Bramke?

Jest to zaktad polegajacy na typowaniu druzyny, ktdra zdobedzie ostatnig bramke w regulaminowym czasie spotkania.

Dogrywka nie jest brana pod uwage.

15.20. Liczba Bramek Jednego Zespotu

Zaktad polega na typowaniu ile bramek zdobedzie konkretna druzyna w czasie regulaminowego czasu gry. Dogrywka nie

jest brana pod uwage.

15.21. Gdy Remis to nie ma Zaktadu (Draw No Bet)

Jesli spotkanie konczy sie remisem wszystkie zaktady sg rozstrzygane z kursem 1.00. Jedynie regulaminowy czas

spotkania jest brany pod uwage, dogrywka nie jest brana pod uwage.

15.22. Liczba Bramek, 15 Minut Spotkania

Cate spotkanie jest dzielone na 15-minutowe fragmenty (poczatek do 14:59, 15:00 do 29:59, 30:00 do korca pierwszej
potowy, koniec pierwszej potowy do 59:59, 60:00 do 74:59, 75:00 do korica meczu). Jest to zaktad w ktorym typuje sie
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czy zostanie zdobyta bramka w danym fragmencie meczu: TAK lub NIE?

15.23. Kolor Przyznanej Kartki, 15 Minut Spotkania

Cate spotkanie jest dzielone na 15-minutowe fragmenty (poczatek do 14:59, 15:00 do 29:59, 30:00 do korca pierwszej
potowy, koniec pierwszej potowy do 59:59, 60:00 do 74:59, 75:00 do korica meczu). Zaktad polega na typowaniu czy

w wyznaczonym fragmencie meczu zostanie przyznana zétta lub czerwona kartka: TAK lub NIE?

15.24. Zaktady z Azjatyckim Handicapem (Asian Handicap)

Kiedy druzyny majg réwne szanse, wtedy handicap wynosi 0 i moze sie zmieni¢ na dowolng liczbe bramek, kiedy szanse
druzyn nie sg rowne. W sytuacji kiedy handicap wynosi 0, zwyciezcg jest druzyna ktéra zdobedzie najwieksza ilo$é

bramek. Jesli mecz konczy sie remisem, stawki s zwracane.

15.25. Cata Bramka — Handicap (Whole-Goal Handicap) (np.: 0, 1, 2, 3 itp.)

Jesli liczba bramek zdobytych przez kazdg druzyne jest réwna po doliczeniu handicapu, stawki sg zwracane.
Przyktad: Arsenal kontra Everton, gdzie Arsenal jest faworytem, a handicap wynosi — 1. Zaktad na zwyciestwo Arsenalu

oznacza, ze aby zaktad byt wygrany Arsenal musi wygrac o wiecej niz 1 bramke.

Jesli Arsenal wygra o doktadnie jedng bramke wtedy zaktady sg niewazne. Zaktad na Everton oznacza, ze aby zaktad byt
wygrany, Everton musi wygrac¢ lub zremisowac z Arsenalem. Jedli Arsenal wygra doktadnie 1 bramke wtedy zakfad jest

niewazny.

15.26. Handicap o p6t bramki (Half-Goal Handicap) (np.:. 0.5, 1.5, 2.5 itp.)

W takim wypadku zaktad jest albo wygrany albo przegrany. Nie istnieje mozliwos¢ remisu.
Przyktad: Spotkanie Niemcy kontra Dania, gdzie Niemcy sg faworytami, a handicap wynosi -1.5. Zaktad na Niemcy
oznacza, ze aby zaktad byt wygrany Niemcy muszg zwyciezy¢ o wiecej niz 1 bramke. Zaktad na Danie oznacza, ze by

zaktad byt wygrany Dania nie moze przegraé o wiecej niz 1 bramke.

15.27. Handicap Dzielony

Jest to zaktad, w ktérym stawka jest dzielona rowno pomiedzy dwa zaktady, na Handicap potowy bramki oraz handicap
catej bramki. Jesli handicap wynosi - 1.25 wtedy p6t zaktadu zostanie zawarte dla wartosci -1.00, a drugie p6t dla wartosci
-1.5.

Przyktad : Mecz Inter kontra Juventus, gdzie Inter jest faworytem, a handicap dzielony to —1.25 bramki. Zaktad
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na Zwyciestwo dla Inter, sktada sie z potowy stawki obstawionej na Inter —1.0 bramka, a p6t stawki na Inter —1.5 bramki.
Jesli wynik spotkania to zwyciestwo Inter nad Juventusem 2 — 1 to pot stawki dla zaktadu z handicapem -1.5 jest
przegrane, a zaktad z handicapem — 1.0 jest niewazny. Jesli zaktad zostatby zawarty na Juventus wtedy potowa zaktadu
(handicap +1.5) jest wygrana, a potowa zaktadu (+1.0) niewazna.

15.28. Supergol

Zaktad polega na wskazaniu zdobywcy Pierwszej lub Ostatniej bramki oraz Prawidtowego Ostatecznego Wyniku.

Zaktady Supergol dotycza regulaminowego czasu gry (tacznie z przerwami w grze na zadanie sedziego) i beda

przyjmowane z ustalonym ogélnym Kursem.

W podwdjnych zaktadach Ostatni Zawodnik Zdobywajgcy Bramke /Prawidtowy Wynik, jesli zawodnik wchodzi na boisko
juz po tym, gdy pierwsza bramka zostata zdobyta lub nie bierze udziatu w grze, takie zaktady bedg rozstrzygane jako

zaktady pojedyncze dla wskazanego Prawidtowego Wyniku z odpowiednim Kursem.

W podwdjnych zaktadach Ostatni Zawodnik Zdobywajgcy Bramke /Prawidtowy Wynik, jesli zawodnik w ogdle nie bierze

udziatu w meczu, zakfad jest przeksztatcany w pojedynczy zaktad na Prawidtowy Wynik po odpowiednim Kursie.

Jesli jedyng bramka w spotkaniu jest bramka samobdjcza, wowczas wszystkie zaktady zostang rozstrzygniete jako

zaktady pojedyncze na Prawidtowy Wynik po odpowiednim kursie.

Jesli mecz zostanie przerwany po zdobyciu bramki, wszystkie zaktady na Zdobywce pierwszej bramki, Strzelca oraz
Podwdjnego Strzelca bedg rozstrzygane jako zaktady pojedyncze na typowanego zdobywce bramki (bramek)
po odpowiednim kursie. Wszystkie zaktady na Strzelca oraz Podwadjnego Strzelca zostang anulowane. Wszystkie zaktady
na Zdobywce Ostatniej Bramki zostang anulowane. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang

zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

Bramki samobdjcze nie liczg sie dla celéw zaktadéw na zdobywce Pierwszej /Ostatniej Bramki, Supergol lub Strzelca i s3

ignorowane.

15.29. Najlepszy Strzelec Meczu

Ktéry zawodnik ze wskazanej pary zdobedzie najwiecej bramek we wskazanym spotkaniu. Bedg oferowane réwniez
kursy na remis. Obydwaj zawodnicy muszg by¢ w grajacej 11, w przeciwnym razie zaktad bedzie niewazny. Bramki

zdobyte w dodatkowym czasie albo podczas rzutéw karnych nie sg brane pod uwage.

15.30. Parzysta/Nieparzysta liczba bramek

Jesli mecz zakonczy sie wynikiem 0-0 wszystkie zaktady na Przebieg Spotkania oraz Druzyne ktdra zdobedzie pierwszg
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bramke sg niewazne. Dla zaktadéw na Parzystg/Nieparzystg liczbe bramek, wynik koricowy 0-0 bedzie traktowany jako

Parzysta liczba bramek.

W przypadku przetozonych lub odwotanych spotkan, zaktady na to zdarzenie bedga rozstrzygane z kursem 1.00 chyba,

ze spotkanie zostanie rozegrane w dniu nastepnym.

Jesli wszystkie typy zaktadu dotyczg takiego zdarzenia, wtedy stawki sg zwracane.

Jesli tylko czes$¢ typdw zaktadu dotyczy takiego meczu, wtedy te typy rozstrzygane sg z kursem 1.00 i zaktad jest wazny

nawet jesli w tej sytuacji nie spetnia wymogu minimalnej liczby typow w zaktadzie.

15.31. Zdarzenia Korespondencyjne

“Zdarzenia Korespondencyjne” sg fikcyjnymi meczami pomiedzy prawdziwymi druzynami, ktére w rzeczywistosci nie
grajg przeciwko sobie. Wynik zakfadu jest rozstrzygany w zaleznosci od tego «czy pierwsza druzyna
z ,korespondencyjnego spotkania” zdobedzie wiecej bramek w meczu przeciwko swoim rzeczywistym rywalom, niz

druga druzyna z , korespondencyjnego spotkania” w meczu przeciwko swoim rzeczywistym przeciwnikom.
Przyktad: Anglia gra przeciwko Stowenii, a Niemcy przeciwko Afryce Potudniowej ale kursy sg oferowane na
“korespondencyjne spotkanie” Anglii przeciwko Niemcom. Jedli Anglia wygra ze Stowenig 3 — 1, a Niemcy z Afryka

Potudniowa 2 — 0, wynik “korespondencyjnego meczu” Anglia przeciwko Niemcom wyniesie Anglia 3 i Niemcy 2.

Zaktady sg przyjmowane na zaktady solo oraz na zaktady akumulowane ale moga by¢ w kombinacji tylko z innymi

“korespondencyjnymi meczami” z wyjatkiem zaktadu dwudrogowego (double chance).

15.32 Liczba przyznanych kartek (ponizej/powyziej)

Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby otrzymanych kartek na boisku w regulaminowym czasie gry. Kazda
kartka, ktora jest anulowana na polu gry, nie bedzie uwzgledniana. Licza sie tylko kartki pokazane zawodnikom od
momentu, gdy wchodzg oni po raz pierwszy na boisko i przed momentem, kiedy ostatecznie zejdg z boiska. Kartki
pokazane osobom nieuczestniczagcym w grze (np. menedzerom lub zawodnikom rezerwowym niebiorgcym zadnego

udziatu w grze) nie liczg sie w ogdlnym bilansie.

15.32.1 ILOSC ZOLTYCH KARTEK (ponizej/powyzej): Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tacznej liczby otrzymanych
kartek na boisku w regulaminowym czasie gry. Dwie z6tte kartki powodujgce automatyczne pokazanie czerwonej kartki
liczg sie jako DWIE zétte kartki i jedna czerwona, Bezposrednio przyznana kartka nie jest liczona liczona jako otrzymanie

dwdch z6ttych. Jakakolwiek zotta kartka przyznana po odgwizdaniu petnego czasu meczu sie nie liczy.

15.32.2. 1LOSC CZERWONYCH KARTEK (ponizej/powyzej): Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tacznej liczby
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otrzymanych kartek na boisku w regulaminowym czasie gry. Otrzymanie czerwonej kartki w konsekwencji dwoch
26ttych liczone jest jako jedna czerwona kartka. Jakakolwiek czerwona kartka przyznana po odgwizdaniu petnego czasu

meczu sie nie liczy

15.33 Kazda kartka, ktora jest anulowana na polu gry, nie bedzie uwzgledniana. Liczg sie tylko kartki pokazane
zawodnikom od momentu, gdy wchodzg oni po raz pierwszy na boisko i przed momentem, kiedy ostatecznie zejdg
z boiska. Kartki pokazane osobom nieuczestniczagcym w grze (np. menedzerom lub zawodnikom rezerwowym

niebiorgcym zadnego udziatu w grze) nie licza sie w ogélnym bilansie.
Przyktad: mecz Romy z Juventusem, Wartos$¢ graniczna punktéw za kartki wynosi 65.5, dwoch zawodnikéw Romy
otrzymuje z6tte kartki, jeden zawodnik Juventusu otrzymuje z6ttg kartke, podczas gdy inny gracz jest ukarany dwoma

26ttymi kartkami, co daje w efekcie czerwong. Tak wiec fgczna liczba punktow za kartki wynosi 65 w catym meczu. Jesli

zawartes zaktad na ,,ponizej” 65.5 punktu za kartki, to twoj zaktad wygrywa, w innym przypadku zaktad jest przegrany.

16. Zasady zaktadow ,,na zywo”

16.1. Pitka Nozna — zaktady ,,na Zywo” — postanowienia ogdlne

Oprdcz standardowych zasad zaktaddw na wyniki meczéw pitki noznej, beda stosowane ponizsze zasady szczegdtowe.

16.1.1.STS przyjmuje zaktady solo oraz na wiekszg liczbe zdarzen na wszystkie oferowane rodzaje zaktaddéw

i na wszystkie oferowane mecze.

16.1.2.Wszystkie zaktady bedg rozstrzygane na postawie wyniku na koniec regulaminowego czasu gry, ktory obejmuje
réwniez przerwy spowodowane kontuzjami zawodnikéw, lecz z wytgczeniem oficjalnych czaséw dogrywek oraz rzutéw
karnych. Wyjatkiem sg zaktady , Tylko Pierwsza Potowa”, , Pierwsza bramka”, ,, 15 minut gry” oraz ,Zaktad na zywo 0:0”.
Zaktady

,Tylko Pierwsza Potowa” beda rozstrzygane na podstawie wyniku po pierwszej potowie. Rodzaje zaktadéw dotyczace
rzutow karnych, sg rozstrzygane jedynie w oparciu o wyniki oficjalnych rzutéw karnych, ktére majg miejsce na koncu

dogrywki.

16.1.3.W przypadku rozbieznosci odnosnie wyniku lub rezultatu wydarzenia, tam gdzie jest to mozliwe, do rozstrzygania
zaktadéw bedg brane pod uwage informacje dostarczane STS przez dostawce ustugi ,Zakladéw na Zywo”, chyba
Ze pojawi sie niezbity dowdd, ze statystyki dostawcy ustug sg nieprawidtowe. Kiedy statystyki dostawcy ustugi nie sg
dostepne, STS postuzy sie do rozstrzygniecia zaktadu dowodem w postaci nagrania video danego wydarzenia. Jesli
z jakiegokolwiek powodu dowdd w postaci nagrania video jest niedostepny, STS rozstrzygnie zaktad na podstawie
wyniku, ktéry opublikuje wiekszos¢ niezaleznych agencji i portali informacyjnych lub na podstawie oficjalnej strony

internetowej wydarzenia/ligi sportowe;j.

16.1.4.Wszelkie reklamacje, muszg zostac ztozone w ciggu 30 dni od zakoriczenia zdarzenia, ktérego dotyczy reklamacja.
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16.1.5.Dla celdw rozstrzygania zakfadéw, kazda bramka samobdjcza jest przyznawana druzynie przeciwnej, a nie

druzynie, ktéra strzelita te bramke.

16.1.6.Bukmacher nie ma obowigzku podawania klientom informacji uzupetniajgcych dotyczacych zdarzen, na ktére

przyjmuje zaktady (np. zmieniony czas gry 2x25 minut, 3x30 minut, itp.).

Jednakze w przypadku publikacji informacji uzupetniajgcych przez Bukmachera, klient ma prawo zweryfikowaé ich
poprawnos¢ we wiasnym zakresie. Bukmacher nie ponosi odpowiedzialnosci za niezamierzone opublikowanie takich
informacji w sposéb niezgodny ze stanem faktycznym. Powyzsze oznacza, iz w takiej sytuacji Bukmacher jest zwolniony
z odpowiedzialnosci wytgcznie wéweczas jesli ewentualne btedy powstaty na skutek dziatania czynnika niezaleznego od
Bukmachera, tj. jesli np. Bukmacher dziatajagc w dobrej wierze opublikowat btedng informacje uzupetniajaca,
dostarczong mu przez osobe trzecig lub kiedy zostata ona zaczerpnieta ze Zrddta nalezacego do osoby trzeciej

tj. internetowego portalu sportowego lub organizatora turnieju.

Jednoczesnie STS zapewnia, ze dofozy staran, aby informacje publikowane na stronie internetowej tj. statystyki, tabele,
czy historia spotkan byty poprawne i jak najbardziej aktualne, majgc na celu dostarczenie jak najobszerniejszych

i wiarygodnych danych pomocnych przy zawieraniu zaktadéw bukmacherskich.

16.2. Pitka Nozna — zaktady ,na Zywo” — rodzaje zaktadéw

16.2.1.0STATECZNY WYNIK 1X2: Wszystkie zaktady bedg rozstrzygane na podstawie wyniku na koniec regulaminowego
czasu gry, ktéry obejmuje réowniez przerwy spowodowane kontuzjami zawodnikéw, lecz z wytgczeniem oficjalnych
czaséw dogrywek oraz rzutéw karnych. Druzyna pierwsza jest wskazywana po lewej stronie i jest zawsze uwazana za
druzyne gospodarzy. Druzyna druga jest wskazywana po prawej stronie i jest zawsze uwazana na druzyne gosci.
Réwniez, gdy gra jest rozgrywana na neutralnym terenie wowczas druzyna po lewej stronie jest uwazana za strone
gospodarzy, a druzyna po prawej jest uwazana za strone gosci. Jesli remis jest opcjg zaktadu na wynik konkretnego

wydarzenia, wéwczas przyporzadkowany jemu kurs jest umieszczany w srodku i reprezentowany jest symbolem X.
16.2.2. POPRAWNY WYNIK: Wszystkie zaktady beda rozstrzygane na postawie wyniku na koniec regulaminowego
czasu gry, ktéry obejmuje réowniez przerwy spowodowane kontuzjami zawodnikéw, lecz z wytgczeniem oficjalnych

czaséw dogrywek oraz rzutéw karnych.

16.2.3. ZAKLAD NA ZYWO - X:X — W momencie zawierania zaktadu wynik jest uwazany za remis. Liczg sie tylko bramki

zdobyte po zawarciu zaktadu.

Przyktad 1: W momencie zawarcia zaktadu Roma prowadzi z Juventusem 1:0, ostateczny wynik jest 2:0 dla Romy, zaktad

jest rozstrzygany jako zwyciestwo gospodarzy (1)

Przyktad 2: W momencie zawarcia zaktadu Roma prowadzi z Juventusem 1:0, ostateczny wynik jest 2:1 dla Romy, zaktad
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jest rozstrzygany jako remis (X).

Przyktad 3: W momencie zawarcia zaktadu Roma prowadzi z Juventusem 1:0, ostateczny wynik jest 1:1 dla Juventusu,

zaktad jest rozstrzygany jako zwyciestwo gosci (2).

16.2.4. Liczba Bramek Powyzej/Ponizej: Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tacznej liczby bramek w odniesieniu do
ustalonej wartosci granicznej. Nalezy zauwazy¢, ze wartos¢ graniczna (liczba bramek w zakfadzie) bedzie sie zmieniata
W Ciggu meczu, rozstrzygniecie bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia

zaktadu.

Przyktad 1: Wartos$¢ graniczna liczby bramek wynosi 2,5 — jesli zawartes zaktad na ,, powyzej”, to twdj zaktad wygrywa

jesli padng trzy bramki lub wiecej, w innym przypadku zaktad jest przegrany.

Przyktad 2: Warto$¢ graniczna liczby bramek wynosi 4,5 — jesli zawartes zaktad na ,ponizej”, to twdj zaktad wygrywa,

jesli padng cztery bramki lub mniej, w innym przypadku zaktad jest przegrany.

16.2.5. Multigol: Zaktad jest rozstrzygany na podstawie catkowitej liczby bramek zdobytych w czasie gry.

Zakres bramek (liczba bramek objetych zaktadem) bedzie ulega¢ zmianie podczas kazdego meczu i moze sktadac sie
z pojedynczego zakresu wartosci np. 4 bramki. Zaktad bedzie rozstrzygniety zgodnie z zakresem obowigzujgcym w chwili

zawarcia zaktadu.

Przyktad: Wynik spotkania Juventus kontra Roma, to 2-2. Dlatego zaktad bedzie wygrany jezeli zakres goli zaktadu to 4-
6 bramek, 3-4 zdobytych bramek lub 4 zdobyte bramki.

16.2.6. Ktora Druzyna Zdobedzie Nastepng Bramke?: Zaktad polega na wytypowaniu druzyny, ktdra zdobedzie
nastepng zaliczong bramke. Dla celéw rozstrzygania zaktadéw, kazda bramka samobdjcza jest przyznawana druzynie

przeciwnej, a nie druzynie, ktora strzelita te bramke.

16.2.7. Liczba Rzutéw Roznych Powyzej/Ponizej: Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tacznej liczby rzutéw roznych
w odniesieniu do ustalonej wartosci granicznej. Nalezy zauwazy¢, ze warto$¢ graniczna (liczba rzutéw roznych
w zaktadzie) bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, rozstrzygniecie bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej

obowigzujacej w momencie zawarcia zakfadu. Rzuty rozne przyznane, lecz niewykonane po tej decyzji sie nie licza.

Przyktad 1: Wartos$¢ graniczna liczby rzutéw roznych wynosi 9,5 — jesli zawartes zaktad na ,powyzej”, to twoj zaktad
wygrywa, jesli w spotkaniu bedzie 10 rzutéw roznych lub wiecej, w innym przypadku zaktad jest przegrany.

Przyktad 2: Wartos¢ graniczna liczby rzutéw roznych wynosi 12,5 — jesli zawartes zaktad na , ponizej”, to twoj zaktad
wygrywa, jesli w spotkaniu bedzie 12 rzutéw roznych lub mniej, w innym przypadku zaktad jest przegrany.
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16.2.8. Multi Rzuty Rozne: Zaktad jest rozstrzygany na podstawie catkowitej liczby rzutéw roznych, ktére miaty miejsce

W czasie gry.

Zakres rzutow roznych (liczba roznych objetych zaktadem) bedzie ulega¢ zmianie podczas kazdego meczu i moze sktadac
sie z pojedynczego zakresu wartosci np. 8 rzutéw roznych. Zaktad bedzie rozstrzygniety zgodnie z zakresem

obowigzujacym w chwili zawarcia zaktadu.

16.2.9. Ktora Druzyna wykona nastepny rzut rozny?: Zaktad polega na wytypowaniu druzyny, ktéra wykona nastepny

rzut rozny. Rzuty rozne przyznane ale niewykonane nie sg brane pod uwage.

16.2.10. Zaktad na Liczbe Rzutéw Roinych w Meczu: Zaktad jest rozstrzygany ze wskazaniem zespotu, ktory wykona
wiecej rzutéw roznych w danym meczu lub jako remis przypadku réwnej liczby rzutdw roznych. Rzuty rozne przyznane,

lecz niewykonane po tej decyzji sie nie licza.

16.2.11. Bukmacher zastrzega, ze za czas rzutu roznego uwazany jest moment jego wykonania przez zawodnika.

16.2.12. Ktora Druzyna Otrzyma Nastepna Kartke?: Zaktad polega na wytypowaniu druzyny, ktéra otrzyma kolejna
kartke w spotkaniu.

16.2.12.1. Jakakolwiek kartka przyznana po odgwizdaniu petnego czasu meczu sie nie liczy.

16.2.12.2. Kazda kartka, ktdra jest anulowana na polu gry, nie bedzie uwzgledniana. Liczg sie tylko kartki pokazane
zawodnikom od momentu, gdy wchodzg oni po raz pierwszy na boisko i przed momentem, kiedy ostatecznie zejda
z boiska. Kartki pokazane osobom nieuczestniczagcym w grze (np. menedzerom lub zawodnikom rezerwowym

niebiorgcym zadnego udziatu w grze) nie liczg sie w ogdlnym bilansie.

16.2.12.3. W sytuacji, gdy podczas tego samego incydentu wiecej zawodnikéw otrzyma kartki, zawodnik, ktéremu

pierwszemu sedzia pokazat kartke, do celdw rozstrzygniecia zaktadu jest traktowany jako zwyciezca.

16.2.12.4. Jesli zawodnik otrzyma z6ttg kartke, a zaraz za nig czerwong, bedg sie liczyty jako 1 kartka dla tego rodzaju

zaktadu.

16.2.13. Zaktad na wiekszg Liczbe Punktow za Kartki w Meczu: Zaktad jest rozstrzygany ze wskazaniem zespotu, ktory
zgromadzi wiecej punktow za kartki w danym meczu lub jako remis w przypadku réwnej liczby punktéw za kartki. System
przyznawania punktéw za kartki i zasady sg takie same, jak dla zaktadéw LICZBA PUNKTOW ZA KARTKI PONIZEJ
/POWYZEJ (GRANICY).

16.2.14. Tylko Pierwsza Potowa, Ostateczny wynik, 1X2: Wszystkie zaktady sg rozstrzygniete w oparciu o rezultat
pierwszej potowy. Mozna zawrzec¢ zaktady na wygrang gospodarzy (1), gosci (2) lub na remis. Druzyna gosci jest

wskazywana po prawej stronie, a druzyna gospodarzy po lewej stronie listy.
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16.2.15. Tylko Pierwsza Potowa X:X: W tym przypadku w momencie zawarcia zaktadu przyjmuje sie, ze wynik jest

remisowy. Liczg sie tylko bramki zdobyte po zawarciu zaktadu.

Przyktad: W chwili zawarcia zaktadu Roma prowadzi z Juventusem 1-0, wynik po pierwszej potowie wynosi 2:0, wiec

zaktad jest rozstrzygany jako zwyciestwo gospodarzy (1).

16.2.16. Tylko Pierwsza Potowa, Liczba Bramek Ponizej/Powyzej (Granicy): Zaktad jest rozstrzygany na podstawie
tacznej liczby bramek zdobytych w pierwszej potowie przez druzyne gospodarzy, w odniesieniu do ustalonej wartosci

granicznej.

16.2.17. Tylko Pierwsza Potowa, Liczba Bramek Druizyny Gospodarzy Ponizej/Powyzej (Granicy): Zaktad jest
rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby bramek zdobytych w pierwszej potowie przez druzyne gospodarzy,

w odniesieniu do ustalonej wartosci graniczne.

16.2.18. Tylko Pierwsza Potowa, Nastepna Bramka : Zaktad polega na wytypowaniu druzyny, ktéra zdobedzie nastepna
zaliczong bramke w pierwszej potowie.

16.2.19. Tylko Pierwsza Potowa, Liczba Bramek Druzyny Gosci Ponizej/Powyzej (Granicy): Zaktad jest rozstrzygany na
podstawie facznej liczby bramek zdobytych w pierwszej potowie przez druzyne gosci, w odniesieniu do ustalonej

wartosci graniczne;j.

16.2.20. Tylko Pierwsza Potowa, Druzyna Wygrywa do Zera: Zaktad jest rozstrzygany, jesli wskazana druzyna obejmie

prowadzenie i utrzymuje czyste konto bramkowe do korica pierwszej potowy.

16.2.21. Liczba Bramek Druzyny Gospodarzy Ponizej/Powyzej (Granicy): Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tacznej

liczby bramek zdobytych w meczu przez druzyne gospodarzy w odniesieniu do ustalonej wartosci graniczne;j.

Nalezy zauwazy¢, ze wartos¢ graniczna liczby bramek bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, rozstrzygniecie bedzie

okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawierania zaktadu.

Przyktad 1: Mecz Romy z Juventusem. Wartos¢ graniczna liczby bramek dla druzyny Romy wynosi 1,5 - jesli zawartes
zaktad na ,,powyzej”, to twdj zaktad wygrywa, jesli Roma zdobedzie dwie bramki lub wiecej, w innym przypadku zaktad

jest przegrany.
Przyktad 2: Mecz Romy z Juventusem. Wartos¢ graniczna liczby bramek dla druzyny Romy wynosi 3,5 - jesli zawartes
zaktad na ,ponizej”, to twdj zaktad wygrywa, jesli Roma zdobedzie trzy bramki lub mniej, w innym przypadku zaktad jest

przegrany.

16.2.22. Liczba Bramek Druzyny Gosci Ponizej/Powyzej: Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby bramek
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zdobytych w meczu przez druzyne gosci w odniesieniu do ustalonej wartosci graniczne;j.

16.2.23. Druzyna Wygrywa do Zera: TAK/NIE Zakfad jest rozstrzygany, jesli wskazana druzyna wygrywa mecz

i utrzymuje czyste konto bramkowe.

16.2.24. Obydwie Druzyny Zdobywaja Bramki: TAK/NIE Zaktad dotyczy faktu, iz obie druzyny zdobedg bramki w czasie

trwania meczu.

16.2.25. Pierwsza Bramka, 15 Minut Gry: Cate spotkanie jest dzielone na 15-minutowe fragmenty (poczatek do 14:59,
15:00 do 29:59, 30:00 do konca pierwszej potowy, koniec pierwszej potowy do 59:59, 60:00 do 74:59, 75:00 do konca
meczu). W zaktadzie typuje sie druzyne, ktéra zdobedzie pierwszg bramke w kazdym fragmencie meczu (1X2, gdzie

X oznacza, iz nie padta zadna bramka).

Przyktad 1: Poczatek meczu — 14:59 minuta, mecz Romy z Juventusem. Roma zdobyta pierwszg bramke po 8 minutach.
Poniewaz Roma zdobyta pierwszg bramke w ciggu 15- minutowego fragmentu, zakfad jest rozstrzygany jako zwyciestwo

gospodarzy.

Przyktad 2: 15:00 - 29:59 minuta, mecz Romy z Juventusem. W tym okresie gry nie padfa zadna bramka. Poniewaz

w ciggu 15-minutowego fragmentu nikt nie strzelit bramki, zaktad jest rozstrzygany jako remis (X).

Przyktad 3: 30:00 — koniec pierwszej potowy, mecz Romy z Juventusem. Juventus zdobywa bramke i po 34 minutach gry

doprowadza stan meczu do wyniku 1-1, zakfad jest rozstrzygany jako zwyciestwo gosci (2).

16.2.26. 15 Minut Gry Ponizej/Powyzej (Granicy): Cate spotkanie jest dzielone na 15-minutowe fragmenty (poczatek
do 14:59, 15:00 do 29:59, 30:00 do korica pierwszej potowy, koniec pierwszej potowy do 59:59, 60:00 do 74:59, 75:00
do konica meczu). Zaktad jest rozstrzygany na podstawie tgcznej liczby bramek zdobytych w ciggu kazdego 15-

minutowego fragmentu, w odniesieniu do ustalonej wartosci granicznej.

Nalezy zauwazy¢, ze wartos¢ graniczna liczby bramek bedzie sie zmieniata w ciggu kazdego 15-minutowego fragmentu,

rozstrzygniecie bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.2.27. W Jaki Sposéb Zostanie Zdobyta Nastepna Bramka?: Zaktady sg rozstrzygane dla pierwszej strzelonej bramki

od momentu zawarcia zaktadu. Wyrdznia sie pie¢ opcji zaktaddw:

16.2.27.1. Rzut wolny: Bramka musi by¢ zdobyta bezposrednio z uderzenia z rzutu wolnego, strzaty odbite sg zaliczane

pod warunkiem, ze wykonawca rzutu wolnego jest uznany za strzelca bramki.

16.2.27.2. Rzut karny: Bramka musi by¢ zdobyta bezposrednio z uderzenia z rzutu karnego, a wykonawca rzutu

karnego uznany za strzelca bramki.
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16.2.27.3. Bramka samobdjcza: Bramka musi by¢ uznana za samobéjcza. Ta metoda zdobycia bramki dominuje nad
wszystkimi innymi, tak wiec, na przyktad bramka samobdjcza strzelona gtowa jest uznana za bramke samobdjcza, a nie

za bramke strzelona gtowa.
16.2.27.4. Bramka strzelona gtowa: ostatnie dotkniecie pitki przez strzelca bramki musi by¢ uderzeniem gtowa.
16.2.27.5. Strzat: wszelkie inne rodzaje bramek, odmienne od powyzszych.

Wszystkie typowania beda niewazne i zweryfikowane Kursem 1,00, jesli po zawarciu zaktadu nie zostanie zdobyta zadna

bramka.

16.2.28. Kto Zdobedzie Nastepng Bramke?: Przyjmowane sg zaktady na wskazanie zawodnika, ktéry zdobedzie
pierwszg bramke od momentu zawarcia zaktadéw. Wszystkie typowania bedg niewazne i zweryfikowane Kursem 1,00,

jesli po zawarciu zaktadu nie zostata zdobyta zadna bramka lub najblizsza zdobyta bramka bedzie bramkg samobdjcza.

16.2.29. Kto rozpocznie spotkanie?: Zaktady polegajg na wytypowaniu druzyny, ktéra rozpocznie pierwsza potowe

meczu.

16.2.30. Handicap: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczng liczbe punktéw na koniec meczu, zmodyfikowang
o handicap. Nalezy zauwazyc¢, ze warto$¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, a zaktad zostanie rozstrzygniety

na podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.2.31. Gdy Remis to Nie ma Zaktadu (Draw No Bet): Jesli, ktéras druzyn wygra spotkanie, zaktad na tg druzyne bedzie

wygrany Jesli spotkanie koniczy sie remisem wszystkie zaktady sg niewazne, a stawki zwracane.

16.2.32. Liczba Bramek Druzyny: Zaktad polega na wytypowaniu catkowitej liczby bramek zdobytych przez wybrang
druzyne.

16.2.33. Zaktad Dwudrogowy: Mozliwe sg nastepujace typy:

1X — jesli wynik spotkania to zwyciestwo gospodarzy lub remis wtedy to typowanie jest zwycieskie.
X2 - jesli wynik spotkania to zwyciestwo gosci lub remis wtedy to typowanie jest zwycieskie.

12 - jesli wynik spotkania to zwyciestwo gospodarzy lub gosci wtedy to typowanie jest zwycieskie.

Gdy gra jest rozgrywana na neutralnym terenie wéwczas druzyna po lewej stronie jest uwazana za strone gospodarzy,

a druzyna po prawej jest uwazana za strone gosci

16.2.34. Zaktady na Nieparzyste /Parzyste sg to zaktady polegajgce na wytypowaniu, czy tagczna liczba bramek bedzie

nieparzysta, czy parzysta. Jesli gra konczy sie wynikiem 0:0, to liczba zdobytych bramek jest uwazana za Parzysta.

16.2.35. Zaktady z Azjatyckim Handicapem (Asian Handicap): Zaktady sg rozstrzygane w oparciu o wynik pozostatej

czesci spotkania od czasu zawarcia zaktadu. Bramki zdobyte przed zawarciem zaktadu sg ignorowane i nie sg brane pod
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uwage przy rozstrzyganiu zaktadu.

16.2.36. Tylko Pierwsza Potowa, Zaktady z Azjatyckim Handicapem: Zaktady sg rozstrzygane w oparciu o wynik
pozostatej czesci pierwszej potowy od czasu zawarcia zaktadu. Bramki zdobyte przed zawarciem zaktadu sg ignorowane

i nie sg brane pod uwage przy rozstrzyganiu zaktadu.
16.2.37. Zaktady na dogrywke

16.2.37.1. Dogrywka 1X2: Brane pod uwage s3 jedynie bramki, ktére padty w dogrywce. Bramki zdobyte

w regulaminowym czasie spotkania lub w czasie rzutéw karnych nie sg brane pod uwage.

16.2.37.2. Dogrywka, Ponizej/Powyzej: Brane pod uwage s3 jedynie bramki, ktére padty w dogrywce. Bramki zdobyte

w regulaminowym czasie spotkania lub w czasie rzutéw karnych nie sg brane pod uwage.

16.2.37.3. Nalezy zauwazy¢, ze wartosc¢ graniczna liczby bramek bedzie sie zmieniata w ciggu dogrywki, rozstrzygniecie

bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.2.37.4. Dogrywka, Zaktady na zywo 0:0: W momencie zawierania zaktadu wynik jest uwazany za remis i traktowany

jest jako 0-0. Liczg sie tylko bramki zdobyte po zawarciu zaktadu.
16.2.37.5. Dogrywka, Ktéra Druzyna Zdobedzie Nastepng Bramke?: Liczy sie nastepna zaliczona bramka.
16.2.38. Zaktady na Rzuty Karne

16.2.38.1. Zwyciestwo w Rzutach Karnych: Brane pod uwage sg jedynie bramki, ktore padty podczas oficjalnych rzutéow

karnych, majacych miejsce na koniec dogrywki.

16.2.38.2. Czy Druzyna Zdobedzie Bramke w Nastepnym Rzucie Karnym?: Zaktady bedg rozstrzygane w oparciu o to
czy typowana druzyna zdobedzie bramke w nastepnym rzucie karnym. W sytuacji gdy rzut karny jest powtarzany,

zaktady sg rozstrzygane na podstawie oficjalnych wynikéw.

16.3.Tenis

W sytuacji gdy mecz tenisowy zakonczy sie kreczem badz dyskwalifikacjg ktéregos z zawodnikow wszystkie typy
zaktaddw zostang anulowane, za wyjatkiem tych zaktadéw, ktére zostaty juz rozstrzygniete w czasie trwania meczu do
momentu przerwania zdarzenia. Na przyktad zaktady na Wyniki Pierwszego Seta bedzie waziny pod warunkiem
zakoniczenia pierwszego seta. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktaddéw zostang zwrdcone

(z zastrzezeniem pkt 7.5.) Oprdcz ogdlnych zasad dotyczacych tenisa, bedg miaty zastosowanie nastepujace zasady:

16.3.1.Kto Wygra Nastepnego Gema?: Przyjmowane sg zaktady na wskazanie zwyciezcy nastepnego gema. Jesli gem
nie zostat dokonczony z jakichkolwiek powoddw, typ na zaktad jest zweryfikowany Kursem 1,00. Zawodnik, ktéry

serwuje w danej grze jest oznaczony symbolem
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(S). Jesli drugi gracz zostanie oznaczony jako serwujacy, wtedy zaktady zostang rozstrzygniete z kursem 1,00, niezaleznie

od wyniku meczu.

16.3.2.Kto Wygra Biezacego Seta?: Przyjmowane sg zaktady na wskazanie zwyciezcy biezgcego seta. Jesli set nie zostat

dokonczony z jakichkolwiek powoddw, typ na zaktad jest zweryfikowany Kursem 1,00.

16.3.3.Prawidlowy Wynik Biezacego Seta: Przyjmowane sg zaktady na wskazanie prawidtowego wyniku punktowego
dla biezacego seta. Jesli set nie zostat dokoriczony z jakichkolwiek powodéw, typ na zakfad jest zweryfikowany Kursem
1,00.

16.3.4.Zaktad na Wynik w Setach (2 wygrane z 3) / (3 wygrane z 5): Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o doktadny
wynik w setach w meczu. Zaktady zostang anulowane jesli nie zostanie rozegrana lub zostanie zmieniona regulaminowa

liczba setéw. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

16.3.5.Liczba Setow (2 wygrane z 3) / (3 wygrane z 5): Zaktfad jest rozstrzygniety w oparciu o liczbe setéw w meczu.
Zaktady zostang anulowane jesli nie zostanie rozegrana lub zostanie zmieniona regulaminowa liczba setow. Stawki

z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

16.3.6.Liczba Gemoéw w Meczu, Ponizej/Powyzej: Catkowita liczba gemdw rozegranych w catym meczu. Cate spotkanie
musi zostac rozegrane do konca, w przeciwnym razie zaktady bedg niewazne.
Nalezy zauwazy¢, ze warto$¢ graniczna liczby gemdéw bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, rozstrzygniecie bedzie

okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

Przyktad: Jesli w meczu Federer kontra Nadal mamy wyniki 6-4 4-6 4-6 3-2 w takiej sytuacji wszystkie zaktady na powyzej
32.5 gemow sg zwycieskie, a wszystkie zaktady na ponizej 32.5 gemdw sg przegrane. Wszystkie zaktady ponizej oraz

powyzej 36.5 gema bedg niewazne.

16.3.7.Liczba Gemdw w Secie, Ponizej/Powyzej: Catkowita liczba gemdw rozegranych we wskazanym secie. Wskazany
set musi zostaé rozegrany do korica w przeciwnym razie wszystkie zaktady zostang anulowane za wyjatkiem zaktaddw,
ktore zostang rozstrzygniete jeszcze przed czasem przerwania meczu. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach

zaktaddw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.).

Nalezy zauwazy¢, ze wartosé graniczna liczby gemow bedzie sie zmieniata w ciggu seta, rozstrzygniecie bedzie okreslone

na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

Przyktad: Jesli w mecz Federer kontra Nadal jest przerwany z wynikiem 5-5 wtedy wszystkie zaktady na powyzej 9.5
rozegranych gemow s3 wygrane, a wszystkie zaktady ponizej 9.5 gemdw s3g przegrane, wszystkie zakfady

na ponizej/ponizej 10.5 geméw beda niewazne.

16.3.8.Wynik Nastepnego Gema: Zaktad jest rozstrzygniety w oparciu o wynik nastepnego gema, ktorys z zawodnikéw
wygra do 0/15/30/ rownowaga lub serwujgcy wygrywa do 0 / 15 / 30 / rbwnowaga oraz Break. Jesli zty tenisista jest

wskazany jako serwujacy, wszystkie zaktady bedg rozstrzygniete z kursem 1,00, niezaleznie od rezultatu.

16.3.9.Parzysta/Nieparzysta Liczba Geméw w Meczu: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe gemdéw w meczu.
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16.3.10. Parzysta/Nieparzysta liczba Gemdéw w Secie: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe gemdéw w danym

secie.

16.4. Koszykéwka
Oprdcz ogdlnych zasad dotyczacych koszykdéwki obowigzujg ponizej opisane zasady szczegotowe.

16.4.1. Przewaga w Potowie spotkania / w Danej Kwarcie (Handicap): Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o wynik

jedynie wskazanej potowy/kwarty.

16.4.2. Przyjmowane sg zaktady na wskazanie wyniku punktowego tylko dla danej potowy / kwarty. Nalezy zwrdcic¢
uwage, ze warto$¢ graniczna przewagi (wartosc¢ réznicy punktowej pomiedzy druzynami objetymi zaktadem) bedzie sie
zmieniata w ciggu kazdej potowy / kwarty, rozstrzygniecie bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej
obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu. W przypadku zaktadéw na 4 kwarte brany jest pod uwage wynik

punktowy na koniec regulaminowego czasu BEZ brania pod uwage czasu doliczonego.

16.4.3. Wynik Potowy / Kwarty Ponizej / Powyzej: Przyjmowane s3 zaktady na podanie catkowite] liczby punktéw

zdobytych w danej potowie / kwarcie.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze wartos¢ graniczna (liczba punktéw objeta zaktadem) bedzie sie zmieniata w ciggu kazde;j
potowy / kwarty. Rozstrzygniecie bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie
zawarcia zaktadu. W przypadku zaktadéw na 4 kwarte brany jest pod uwage wynik punktowy na koniec regulaminowego

czasu BEZ brania pod uwage czasu doliczonego.

16.4.4. Potowa / Kwarta, Gdy Remis to Nie ma Zaktadu: Zaktady sg rozstrzygane na podstawie wyniku dla danej
potowy / kwarty bez czasu dodatkowego. Jesli ktérakolwiek z druzyn wygra dang potowe / kwarte wtedy zaktady na tg
druzyne rozstrzygane sg jako wygrane. Jesli spotkanie koriczy sie remisem wszystkie zaktady beda niewaine, a stawki

zwrdcone.

16.4.5. Parzysta/Nieparzysta Liczba Punktéw: Zaktady s3 rozstrzygane na podstawie liczby punktéw na koniec meczu,

wiacznie z dogrywka.

16.4.6. Potowa/Kwarta Parzysta/Nieparzysta Liczba Punktow: Zaktady s3 rozstrzygane na podstawie liczby punktow

na koniec danej kwarty / potowy. Dogrywka nie jest brana pod uwage.

16.4.7. Wyscig do okreslonej liczby punktéow: Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktéra pierwsza

osiggnie okreslona liczbe punktow.

16.5. Hokej na Lodzie

Wynik zaktadu jest okreslany na podstawie punktowego stanu meczu na zakonczenie regulaminowego czasu gry bez

” o«

uwzgledniania czasu dogrywki lub rzutéw karnych, z wyjatkiem zaktaddéw na “Tercje”, “Dogrywke”, “Rzuty Karne” oraz
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“Zwyciezca Pozostatej czesci Spotkania/Zaktady Na Zywo 0:0”. Zaktady na “Tercje” bedag rozstrzygane jedynie

na podstawie wyniku wskazanej tercji.
Dodatkowo do standardowych Zasad Hokeja na Lodzie obowigzujg ponizej opisane zasady szczegétowe.

16.5.1.Gdy Remis to Nie Ma Zaktadu: Jesli, ktdras druzyn zakoriczy mecz przewaga, zaktad na tg druzyne bedzie

wygrany. Jesli spotkanie konczy sie remisem wszystkie zaktady sg niewazne, a stawki zwracane.

16.5.2.Zaktad na Zywo w Meczu, 0:0: W tym przypadku w momencie zawarcia zaktadu przyjmuje sie, ze wynik jest

remisowy 0:0. Licza sie tylko bramki zdobyte po zawarciu zakfadu.

16.5.3.Tercja 1X2: Zaktady s3 rozstrzygane w oparciu o wynik danej tercji. Jesli dana tercja nie zostanie rozegrana
do konca, wszystkie zaktady zostang rozstrzygniete z kursem 1,00. W zaktadach na 3 tercje dogrywka nie jest brana pod

uwage.

16.5.4.Ktéra Druzyna Zdobedzie Nastepng Bramke?: Zwycieskie zaktady zawierajg typ an druzyne, ktéra zdobedzie

kolejng zaliczong bramke w czasie regulaminowym BEZ czasu dodanego.

16.5.5.Tylko Dogrywka, Zaktad na Zywo 0:0: W tym przypadku w momencie zawarcia zaktadu przyjmuje sie, ze wynik

jest remisowy 0:0. Liczg sie tylko bramki zdobyte po zawarciu zaktadu.

16.5.6.Zwyciestwo w Rzutach Karnych: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o statystyki jedynie z oficjalnych Rzutow

Karnych, ktére majg miejsce na koniec zdarzenia.

16.6. Siatkéwka

16.6.1. Spotkanie musi zostac¢ rozegrane w catosci, w przeciwnym razie zaktady bedg rozstrzygniete z kursem 1,00,

za wyjatkiem tych zaktaddw, ktére zostaty rozstrzygniete zanim mecz zostat przerwany.

16.6.2. W sytuacji gdy sedzia odejmie punkty, oficjalne wyniki zostang wykorzystane do celéw rozstrzygniecia,

za wyjatkiem tych, ktore zostang juz rozstrzygniete przed czasem odjecia punktéw.

16.6.3. Zakiad na Seta (3 wygrane z 5): Zaktady sg rozstrzygane w oparciu o doktadny wynik meczu w setach Zaktady

zostang rozstrzygniete z kursem 1,00, jesli nie zostanie rozegrana lub zostanie zmieniona regulaminowa liczba setéw.

16.6.4. Liczba Setow (3 wygrane z 5): Zakfad jest rozstrzygniety w oparciu o liczbe setéw w meczu. Zaktady zostang

rozstrzygniete z kursem 1,00, jesli nie zostanie rozegrana lub zostanie zmieniona regulaminowa liczba setow.

16.6.5. Kto Wygra Biezgcego Seta?: Przyjmowane s3 zaktady na wskazanie zwyciezcy biezgcego seta. Jesli set nie zostat

dokoniczony z jakichkolwiek powoddw, typ na zaktad jest zweryfikowany Kursem 1,00.

16.6.6. Sety w ktdrych Limit Punktow zostat Przekroczony: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe setéw w ktérych

przekroczono limit 25 lub 15 punktéw straty do zwyciezcy.
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16.6.7. Punkty Ponizej/Powyzej (granicy): Zaktad jest rozstrzygany na podstawie liczby punktéw zdobytych w meczu.

Nalezy zauwazy¢, ze wartosc¢ graniczna (liczba punktow w zaktadzie) bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, rozstrzygniecie

bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujacej w momencie zawarcia zakfadu.

16.6.8. Handicap: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczng liczbe punktéw na koniec meczu, zmodyfikowang

o handicap.

Nalezy zauwazy¢, ze wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, a zaktad zostanie rozstrzygniety na

podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.6.9. Parzysta/Nieparzysta Liczba Punktéw w Secie: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe punktéw zdobytych

w danym secie.

16.6.10. Liczba Punktéw w Secie Ponizej /Powyiej (granicy): Zaktad jest rozstrzygany na podstawie liczby punktéw

zdobytych w danym secie.

Nalezy zauwazy¢, ze wartosc graniczna (liczba punktéw w zaktadzie) bedzie sie zmieniata w ciggu seta, rozstrzygniecie
bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.
16.6.11. Handicap Setowy: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczng liczbe punktéw na koniec danego seta,

zmodyfikowana o handicap.

Nalezy zauwazy¢, ze wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu seta, a zaktad zostanie rozstrzygniety na podstawie

wartosci handicapu obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.6.12. Ktora Druzyna Zdobedzie Okreslong Liczbe Punktéw?: Druzyna, ktéra zdobedzie okreslong liczbe punktdéw.
W sytuacji kiedy dana liczba punktow nie zostata zdobyta, ze wzgledu na koniec meczu lub seta, wszystkie zaktady na ta
liczbe punktéw zostang anulowane. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone

(z zastrzezeniem pkt 7.5.).

16.6.13. Wyscig do okreslonej liczby punktéw: Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktéra pierwsza

osiggnie okreslong liczbe punktow.

16.7.Siatkdwka Plazowa

16.7.1. Spotkanie musi zosta¢ rozegrane w catosci, w przeciwnym razie zaktady bedg rozstrzygniete z kursem 1,00,

za wyjatkiem tych zaktaddw, ktére zostaty rozstrzygniete zanim mecz zostat przerwany.

16.7.2. W sytuacji gdy ktorys ze wskazanych zawodnikéw zostanie wymieniony jeszcze przed rozpoczeciem meczu,

wszystkie zaktady zostang rozstrzygniete z kursem 1,00.
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16.7.3. Zaktad na Seta (2 wygrane z 3): Zaktady sg rozstrzygane w oparciu o doktadny wynik meczu w setach. Zaktady

zostang rozstrzygniete z kursem 1,00, jesli nie zostanie rozegrana regulaminowa liczba setow.

16.7.4. Liczba Setéw (2 wygrane z 3): Zaktad jest rozstrzygniety w oparciu o liczbe setéw w meczu. Zaktady zostang

rozstrzygniete z kursem 1,00, jesli nie zostanie rozegrana regulaminowa liczba setéw.

16.7.5. Kto Wygra Biezgcego Seta?: Przyjmowane sg zaktady na wskazanie zwyciezcy biezgcego seta. Jesli set nie zostat

dokonczony z jakichkolwiek powoddéw, typ na zakfad jest zweryfikowany Kursem 1,00.

16.7.6. Sety w ktorych Limit Punktow zostat Przekroczony: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe setéw w ktérych

przekroczono limit 21 lub 15 punktéw straty do zwyciezcy.
16.7.7. Punkty Ponizej/Powyzej (granicy): Zaktad jest rozstrzygany na podstawie liczby punktéw zdobytych w meczu.

Nalezy zauwazy¢, ze wartosc¢ graniczna (liczba punktéw w zaktadzie) bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, rozstrzygniecie

bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.7.8. Handicap: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczng liczbe punktéw na koniec meczu, zmodyfikowang

o handicap.

Nalezy zauwazyé, ze warto$¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, a zaktad zostanie rozstrzygniety

na podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.7.9. Parzysta/Nieparzysta Liczba Punktéw w Secie: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o liczbe punktéw zdobytych

w danym secie.

16.7.10. Liczba Punktéw w Secie Ponizej /Powyiej (granicy): Zaktad jest rozstrzygany na podstawie liczby punktéw

zdobytych w danym secie.

Nalezy zauwazy¢, ze wartosc¢ graniczna (liczba punktow w zaktadzie) bedzie sie zmieniata w ciggu seta, rozstrzygniecie

bedzie okreslone na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.7.11. Handicap Setowy: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczng liczbe punktéw na koniec danego seta,

zmodyfikowang o handicap.

Nalezy zauwazy¢, ze wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu seta, a zaktad zostanie rozstrzygniety na podstawie

wartosci handicapu obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.7.12. Ktéra Druzyna Zdobedzie Okres$long Liczbe Punktéw?: Druzyna, ktéra zdobedzie okreslong liczbe punktéw.
W sytuacji kiedy dana liczba punktow nie zostata zdobyta, ze wzgledu na koniec meczu lub seta, wszystkie zaktady na tg
liczbe punktéw zostang anulowane. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach zaktadéw zostang zwrdcone

(z zastrzezeniem pkt 7.5.).

16.7.13. Wyscig do okreslonej liczby punktow: Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktéra pierwsza

osiaggnie okreslong liczbe punktéw.
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16.8. Pitka Reczna

16.8.1.Wszystkie zaktady bedg rozstrzygane na podstawie wyniku na koniec regulaminowego czasu gry, ktory obejmuje
réwniez przerwy spowodowane kontuzjami zawodnikéw, lecz z wytgczeniem oficjalnych czaséw dogrywek oraz rzutéw
karnych. Wyjatkiem sg zaktady , Tylko Pierwsza Potowa” oraz ,Zaktad na zywo 0:0”. Zaktady , Tylko Pierwsza Potowa”
beda rozstrzygane na podstawie wyniku po pierwszej potowie

16.8.2.0proécz standardowych zasad zaktadow na wyniki meczow pitki recznej, bedg stosowane nastepujgce zasady

szczegotowe:

16.8.3.Zaktad na Zywo 0:0: W tym przypadku w momencie zawarcia zaktadu przyjmuje sie, ze wynik jest remisowy 0:0.

Liczg sie tylko bramki zdobyte po zawarciu zaktadu.

16.8.4.Tylko Pierwsza Potowa, Zaktad na Zywo 0:0: W tym przypadku w momencie zawarcia zakladu przyjmuje sie,
ze wynik jest remisowy 0:0. Liczg sie tylko bramki zdobyte po zawarciu zaktadu. Zakfad jest rozstrzygany na podstawie

wyniku pierwszej potowy.
16.8.5. Handicap: Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczny wynik na koniec meczu, zmodyfikowang o handicap.

Nalezy zauwazyé, ze wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu meczu, a zaktad zostanie rozstrzygniety

na podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.8.6. Tylko Pierwsza Potowa, Handicap: Zakfad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczny wynik na koniec 1 potowy

meczu, zmodyfikowang o handicap.

Nalezy zauwazy¢, ze wartos¢ handicapu bedzie sie zmieniata w ciggu trwania 1 potowy meczu, a zaktad zostanie

rozstrzygniety na podstawie wartosci handicapu obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.8.7. Liczba Bramek Ponizej/Powyzej: Zaktad jest rozstrzygany na podstawie liczby zdobytych bramek na koniec

meczu, w stosunku do ustalonej granicy.

Nalezy zauwazyé, ze warto$¢ granicy bramek bedzie sie zmieniata w ciggu trwania meczu, a zaktad zostanie

rozstrzygniety na podstawie wartosci granicznej obowigzujgcej w momencie zawarcia zaktadu.

16.8.8. Tylko Pierwsza Potowa, Liczba Bramek Ponizej/Powyzej: B Zaktad jest rozstrzygany w oparciu o faktyczny

wynik na koniec 1 potowy meczu w stosunku do ustalonej granicy

16.8.9. Wyscig do okreslonej liczby bramek: Zaktady sg rozstrzygane jako wygrane dla druzyny, ktdra pierwsza osiggnie

okreslong liczbe bramek.
16.8.10. Margines Wygranej: Zaktady sg rozstrzygane w oparciu o wynik na koniec regulaminowego czasu gry.

16.9.  Zaktady na wydarzenia polityczne, rozrywkowe i okotosportowe, transmitowane na zywo.
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16.9.1. Bukmacher bedzie przyjmowat zaktady na rdine zdarzenia o charakterze politycznym, kulturalnym,
okotosportowym i rozrywkowym, takie jak np. wybory prezydenckie w kraju i za granicg, Konkurs Piosenki Eurowizji,
wybory Miss Polonia, wybory Miss Swiata, losowanie grup najwiekszych turniejéw pitkarskich tj. Mistrzostwa Swiata
i Europy oraz Ligi Mistrzéw, Voice of Poland, Mam Talent, X-Factor, Big Brother, Taniec z Gwiazdami a takze inne
konkursy, teleturnieje, gry i zabawy, co do ktérych to zdarzen nie zachodza watpliwosci, ze s3 one transmitowane

w czasie rzeczywistym, a ich wynik nie byt wczesniej znany lub ustalony.

16.9.2. Bukmacher bedzie oferowat w tej grupie zaktadéw wytgcznie zaktady na zdarzenia transmitowane na zywo

w $rodkach masowego przekazu.

16.9.3. Zaktady nalezgce do tej kategorii podlegajg Zasadom Ogdlnym. Bukmacher zastrzega sobie mozliwos¢
doprecyzowania warunkow zawarcia tego rodzaju zaktadu bezposrednio na stronie internetowej www.sts.pl np. poprzez
podanie minimalnej liczby typowan w zaktadzie, ograniczen stawki czy tez limitu fagcznego kursu na wszystkie typowane

zaktady.

16.10. Symulowane gry karciane

16.10.1. Uczestnik ma mozliwos¢ obstawiania zaktadow na wyniki zdarzen w postaci symulowanych gier karcianych:

black jack, poker, baccarat.

16.10.2. Symulowane gry karciane bedgace przedmiotem zaktadéw oferowanych przez Bukmachera sg transmitowane
za posrednictwem strony internetowej www.sts.pl na zywo, tj. w czasie rzeczywistym, a ich wyniki ustalane s3

kazdorazowo podczas samej transmisji i nie s nikomu wczesniej znane

16.10.3. Uczestnik zaktadu wzajemnego nie jest uczestnikiem zdarzenia, na ktorego przebieg lub rezultat zawiera zaktad.

16.10.4. Spodtka nie bedzie przyjmowac zaktaddw na wyniki gier liczbowych, w tym symulowanych oraz symulowanych
gier na automatach, gier cylindrycznych (w tym tzw. kota fortuny) oraz gier w kosci, ktére nie mogg by¢ przedmiotem

zaktaddw wzajemnych.

16.11. Postanowienia koricowe dla zaktadéw ,,na zywo”.

16.11.1. W zadnych okolicznosciach nie bedg dokonywane zwroty wptaconych stawek oraz nie bedg anulowane zaktady

zawarte w trybie ,zaktadéw na zywo”, za wyjgtkiem sytuacji opisanej w pkt 16.10.4.

16.11.2. Zaktady, ktdore sg przyjete przez firme juz po okresleniu wyniku odpowiedniego zaktadu bedg niewazine

i zweryfikowane Kursem 1,00.

16.11.3. Jesli zaktad jest przyjety z nieprawidtowym Kursem z powodu opdznionej transmisji wydarzenia ,,na zywo” i gdy

druzyna lub zawodnicy osiggneli znaczacy przewage, to zaktad, niezaleznie od tego czy jest wygrany czy przegrany,
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bedzie zweryfikowany Kursem 1,00.

16.11.4. W przypadku oczywistych btedéw powstatych podczas wprowadzania danych do systemu informatycznego STS,
firma STS zastrzega sobie prawo do anulowania takich zaktadéw lub tez ich rozstrzygniecia z prawidtowym kursem
nawet, jesli btad zostanie odkryty juz po zakoriczeniu wydarzenia. Stawki z anulowanych w takich okolicznosciach
zaktaddw zostang zwrdcone (z zastrzezeniem pkt 7.5.). Za oczywisty btad nie jest uznawana publikacja btednego wyniku,

o czym mowa w pkt 7.8. Regulaminu.

16.11.5. W przypadku, jesli powyzsze zasady nie obejmujg jakiegos szczegdlnego wyjatku scenariusza, nalezy postuzy¢

sie ,Zasadami Ogélnymi”(Rozdziat 2).

17. Zaktad typu ,,STS Bezpieczny”.

17.1. Zaktad ,STS Bezpieczny" charakteryzuje sie z goéry ustalonymi: (1) minimalnym kursem catkowitym oraz (2)
maksymalnym kursem catkowitym kazdego zdarzenia. W zakfadzie ,STS Bezpieczny” mozna uzyskaé¢ wygrang takze
w przypadku nieprawidtowego wytypowania jednego ze zdarzen. W takiej sytuacji wygrana jest obliczana jako iloczyn
wspotczynnika (np. 0,88), wptaconej stawki i wczesniej ustalonego "bezpiecznego" kursu dla tego zaktadu (np. 10,0).

17.2. Bukmacher zastrzega sobie mozliwos¢ ograniczenia przyjmowania zaktadéw typu ,STS Bezpieczny” a takze
doprecyzowania w swojej ofercie warunkdw jego zawarcia poprzez ustalenie obostrzen dotyczacych np.:

minimalnego kursu kuponu,

maksymalnego kursu pojedynczego spotkania,

wymaganej ilosci zdarzen na kuponie,

maksymalnej stawki zaktadu,

wysokosci kursu ,bezpiecznego” gwarantowanego przy btednym wytypowaniu jednego wydarzenia.

17.3.W praktyce zawarcie zaktadu ,STS Bezpieczny” polega na zaznaczeniu przez uczestnika gry opcji w panelu
typowania przypisanej do tego rodzaju zaktadu, o ile taka opcja dla danego rodzaju zaktadu jest dostepna. Czynnos¢
ta moze by¢ dokonana wytgcznie przed zawarciem zaktadu.

18. Ustuga typu Cash-out.

18.1. Ustuga typu ,,Cash-out” to opcja umozliwiajaca zamkniecie nierozstrzygnietego zaktadu i tym samym wczesniejsze

uzyskanie wygranej lub zwrotu czesci wptaconej stawki.

18.2. W praktyce skorzystanie z ustugi ,,Cash-out” polega na zakoriczeniu (zamknieciu) na zgdanie uczestnika gry kuponu
przed rozstrzygnieciem wszystkich lub niektérych sposréd typowanych na nim wydarzend. Opcja ta umozliwia

uczestnikowi gry ograniczenie ryzyka przegranej, jesli nie jest pewien trafnosci typowania nierozstrzygnietych dotad
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spotkan na danym kuponie.

Wygrana jest wtedy obliczana jako iloczyn ustalonego indywidualnie procentowego wspodtczynnika, wptaconej stawki

i kursu zaproponowanego w danym momencie dla ,Cash-out” przez STS.

Informacja o proponowanej wysokosci wygranej w ramach ustugi, Cash-out” dla nierozstrzygnietego kuponu z dostepna

ustugg ,,Cash-out” bedzie wyswietlana na indywidualnym Koncie STS klienta.

18.3. W sytuacji jesli w wyniku obliczen, o ktérych mowa w pkt 18.2., kwota ,Cash-out” okaze sie nizsza od wartosci
wptaconej stawki woéwczas STS proponuje klientowi ,Cash-out” w postaci zwrotu czesci stawki. STS dokona zwrotu
stawki wyfacznie po zaakceptowaniu przez uczestnika gry zaproponowanych przez STS warunkdw skorzystania z ustugi

,Cash-out”.

18.4.Z opcji ,Cash-out” mozna skorzysta¢ zarowno w odniesieniu do zaktadéw ,Na zywo” czyli tzw. zaktadow Live ale

takze pozostatych oferowanych przez Bukmachera zaktaddéw.
18.5. Uczestnik gry nie ma obowigzku korzystania z ustugi ,,Cash-out”.

18.6.Bukmacher zastrzega sobie mozliwos¢ ograniczenia oferowania ustugi typu ,,Cash-out” a takze doprecyzowania
w swojej ofercie warunkow skorzystania z tej opcji poprzez ustalenie np.:

o maksymalnej ilosci nierozstrzygnietych zdarzen na kuponie,
e rodzaju zaktaddéw np. wytgcznie dla zaktadéw ,,Na zywo”.

18.7.STS dokona cofniecia rozliczenia zaktadu w opcji ,Cash-out”, jezeli zaktad ten zostat rozliczony w efekcie
oczywistego btedu Bukmachera lub btednego wyniku zdarzenia, o czym mowa w pkt 7.8. W takiej sytuacji zaktad
zostanie rozliczony jak kazdy zaktad nie objety ustugg ,,Cash-out”, chyba ze klient po skorygowaniu przez Bukmachera

btedu ponownie skorzysta z tej ustugi, w miare jej dostepnosci w ofercie STS.

18.8.Jezeli klient skorzysta z opcji ,Cash-out” w momencie obowigzywania w ofercie STS nieprawidtowego kursu dla
typowanego zdarzenia (nie myli¢ z kursem zaproponowanym dla ,Cash- out”), wynikajgcego z oczywistego btedu
powstatego przy wprowadzaniu danych do systemu Bukmachera (patrz pkt 5.4. Regulaminu), STS zastrzega sobie prawo
do anulowania takiego zaktadu, jezeli byt to zaktad SOLO lub rozliczenia typowanego zdarzenia z kursem 1.0 jezeli byt to
zaktad AKO.

19. Zasady Sportéw Wirtualnych

19.1. W zaktadach na sporty wirtualne uczestnik gry ma mozliwos¢ obstawiania wynikéw wirtualnych zdarzen bedgcych
odwzorowaniem realnych zawodow i rywalizacji sportowych lub zawierajgcych ich elementy, w ramach lig, pucharéw

i innych rozgrywek wystepujgcych w rzeczywistosci.

19.2.Przez zdarzenia wirtualne rozumie sie generowane komputerowo zdarzenia dotyczace sportowego

wspotzawodnictwa ludzi lub zwierzat.

19.3.Oprogramowanie do sportdw wirtualnych jest zainstalowane na niezaleznym serwerze, na prace ktérego w zaden
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sposob nie moze wptywac ani firma STS, ani zadna inna strona trzecia.

19.4. W zaktadach wzajemnych, w przypadku zaktadéw na odgadywanie zdarzen wirtualnych, srednia zaprogramowana
warto$¢ wygranych nie moze by¢ nizsza o wigcej niz 5 punktédw procentowych niz srednia wygrywalnos¢ w zaktadach
wzajemnych, w przypadku zaktadéw na odgadywanie zdarzerh niebedacych zdarzeniami wirtualnymi za miesiac
poprzedzajacy. Za punkt odniesienia dla gwarantowanej w danym miesigcu $redniej wartosci wygranych w zaktadach
na zdarzenia wirtualne przyjmuje sie wygrywalnos$¢ wynikajacg z zaktadéw wzajemnych-bukmacherskich na zdarzenia

rzeczywiste organizowane przez STS w miesigcu poprzedzajgcym.

19.5.W ramach sportéw wirtualnych Bukmacher bedzie przyjmowat zaktady na nastepujace wydarzenia: pitke nozng,

koszykowke, tenis, wyscigi pséw, wyscigi koni, skoki narciarskie.

19.6.Czes¢ sposrod wydarzen sportdw wirtualnych bedacych przedmiotem zaktadéw oferowanych przez Bukmachera

bedzie odtwarzana na stronie www.sts.pl

19.7. Oferta kursowa dla sportéw wirtualnych oraz wyniki odbytych wydarzen sg publikowane na stronie www.sts.pl

19.8. Wyniki aktualnych wydarzen sportéw wirtualnych sg prezentowane na biezgco. Archiwalne wyniki sportéw
wirtualnych sg przechowywane przez Bukmachera przez okres 5 lat, liczgc od korca roku kalendarzowego, w ktorym
dokonano ich archiwizacji. Po uptywie tego okresu Bukmacher usuwa dane. Spétka udostepnia na zadanie klienta

informacje na temat wynikéw dotychczas odbytych zdarzen wirtualnych.

19.9.Wygrane z typowan sportdw wirtualnych mogg zosta¢ wyptacone po rozstrzygnieciu takiego wydarzenia

i opublikowaniu jego wyniku na stronie www.sts.pl
19.10. Oferta sportow wirtualnych jest podporzadkowana Zasadom Ogdlnym dla Zaktadéw Sportowych STS.

19.11. Bukmacher zastrzega sobie mozliwos¢ ograniczenia oferowania zaktadéw na sporty wirtualne a takze
doprecyzowania w swojej ofercie warunkdw uczestnictwa w tego typu zaktadach poprzez ustalenie np.:
e obostrzen dotyczacych taczenia zaktaddéw na sporty wirtualne z innymi zaktadami oferowanym przez STS,

czaséw trwania poszczegolnych rozgrywek,
rodzajéw dostepnych zaktadow,

minimalnej stawki za zaktad i maksymalnej wygranej,
sposobu prezentacji oferty sportow wirtualnych.

Powyzsze dodatkowe informacje moga tez zosta¢ opublikowane w oficjalnych komunikatach STS ogtaszanych na stronie

internetowej www.sts.pl.

19.12. Zaktady na odgadywanie zdarzen wirtualnych oferowane sg w takiej samej formie dla wszystkich uczestnikow
zaktadow.

19.13. Rozpoczecie i zakoriczenie zdarzenia objetego zaktadem oferowanym przez sie¢ Internet nastepuje w tym samym
czasie dla wszystkich oséb dokonujgcych obstawienia tego zdarzenia.

19.14. Uczestnik zaktadu na odgadywanie zdarzen wirtualnych nie moze dokonywac sprawdzenia wyniku obstawianego
zdarzenia przed uptywem jego zakonczenia, ktéry zostat okreslony przez podmiot oferujgcy zaktady.

19.15. Rezultat obstawianego zdarzenia wirtualnego jest udostepniany wszystkim obstawiajgcym go osobom w tym
samym momencie.
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20. Odpowiedzialne zawieranie zaktadow

20.1.

20.2.

20.3.

20.4.

20.5.

20.6.

20.7.

20.8.
20.9.

Bukmacher zamieszcza na stronie www.sts.pl , w zaktadce Odpowiedzialna Gra, zbiér zasad Odpowiedzialnej
Gry, stosowanych w STS. Kazdy gracz zobowigzuje sie do przestrzegania ich podczas uzytkowania konta w
serwisie.

W trosce o dobro graczy Bukmacher podejmuje dziatania majace na celu monitorowanie aktywnosci
uzytkownikéw w serwisie pod katem zgodnosci z zasadami Odpowiedzialnej Gry.

W przypadku uzasadnionych podejrzei naruszenia zasad Odpowiedzialnej Gry STS podejmuje kontakt z
uzytkownikiem w celu weryfikacji dziatan gracza w serwisie.

Bukmacher zastrzega sobie prawo do zablokowania funkcjonalnosci konta albo zamkniecia konta gracza na czas
niezbednych dziatan weryfikacyjnych oraz w przypadku braku odpowiedzi uzytkownika po podjetej prébie
kontaktu, opisanej w punkcie 20.2., do momentu uzyskania odpowiedzi albo zakonczenia procesow weryfikacji
aktywnosci.

W przypadku uzasadnionych podejrzen naruszenia zasad Odpowiedzialnej Gry STS zastrzega sobie prawo do
przedstawienia uzytkownikowi wymogu ustawienia na koncie gracza odpowiednich limitéw Odpowiedzialnej
Gry.

Limity powinny zosta¢ ustawione na indywidualnym poziomie pozwalajgcym na kontrole gry danego
uzytkownika w serwisie.

STS moze dokonac zablokowania funkcjonalnosci konta albo zamkniecia konta gracza w przypadku braku
ustawienia limitéw Odpowiedzialnej Gry w zagdanym terminie badz zwiekszenia wczesniej ustawionych limitéw
na koncie gracza.

STS zastrzega sobie prawo do zablokowania mozliwosci zwiekszenia limitow Odpowiedzialnej Gry przez gracza.
STS zastrzega sobie prawo do zamkniecia konta gracza w przypadku uzasadnionego podejrzenia utraty kontroli
nad gra.

21. Postanowienia koncowe.

21.1.Zmiany i uzupetnienia niniejszego Regulaminu mogg nastgpi¢ w trybie i na zasadach okreslonych w art. 60 ust. 2

Ustawy.

21.2.Kompletne brzmienie Regulaminu oraz wszelkie jego zmiany i uzupetnienia sg zawsze dostepne dla zawierajgcych

zaktady w siedzibie Spétki oraz na Internetowej stronie STS.

21.3. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie po jego zatwierdzeniu przez Ministra wiasciwego do spraw finansow

publicznych.

Powyzszy regulamin gier hazardowych zostat zatwierdzony na podstawie art. 60 ust. 2 ustawy z dnia
19 listopada 2009 r. o grach hazardowych decyzjg nr DRG2.6834.6.2025 z dnia 3 marca 2025 .



